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ENTREVISTAMOS AL 
CREADOR yr 


PA Á 


La aj: E AN MIT! 


Ratcher % Clank”: €l tamaño importa 57 


) PUES AL 
FINAL OS HA QUEDADO 
MUY CHULA LA ISLA MIS- 
TERIOSA. ESOS ÁRBOLES 
RETORCIDOS LE DAN 
UN TOQUE MUY 
TUYO. 


¿LO DICES EN 
SERIO, MINA? YO 
CREÍ QUE... 


PUES CLARO 
QUE ME GUSTAN 
TONTO... 


¿AH, SÍ? PUES YO 
FUI LA CAMPEONA DE 
ERUCTOS DE MI CLASE 

CUANDO IBA AL COLEGIO. 

SEGURO QUE OS 


¡NO CREO QUE TE 
GUSTARA VIVIR CON NOSOTROS! 
¡CADA MAÑANA, BORRÓN Y YO 
NADA MÁS LEVANTARNOS 

HACEMOS UN CONCURSO 
DE ERUCTOS! 


ES MÁS, ESTOY 
PLANTEÁNDOME 
INSTALARME AQUÍ. VIVIR 
AL LADO DE BROCHI ES 
UN POCO ESTRE- 


VA... VAYA, 
ESO SERÍA 
ESTUPENDO. 


VA... VAYA. Y... 
Y LUEGO, A LA HORA 
DE COMER VAMOS CADA 
DÍA A SAQUEAR LA 
NEVERA DE LOS 
DIBUBOBOS... 


EN ESE CASO, 
BIENVENIDA A LA 
ISLA MISTERIOSA. 


BU...BUENO, A 
LO MEJOR ME ESTOY 
PRECIPITANDO UN POCO. 
TAMPOCO QUERRÍA IN- 
TERFERIR ENTRE DOS 
BUENOS AMIGOS. 


YO OS PODRÍA 
AYUDAR DISTRAYENDO 
A BROCHI... 


A MÍ, BORRÓN 
ME ARROPA Y ME 
CANTA UNA NANA CADA 
NOCHE PARA QUE ME DUERMA, 
PERO Sl QUIERES PUEDES 
HACERLO TÚ A PARTIR 
DE AHORA... 


¿AH, SÍ? VAYA, 
YO PENSABA QUE 


ERAS COMO LOS 
DEMÁS... 


EX-BUENOS 
AMIGOS 
¡GRRRPFTX! 
YO ME LO 
CARGO... 


dibus 


HE PODIDO TRAER HOY El 
ARTÍCULO TERMINADO, 


Estamos en mayo, y eso solo significa una cosa... iya ha empezado la cuenta atrás para 
que le digas bye, bye al cole! Claro que antes de que eso ocurra vas a tener que expri- 
mirte las neuronas haciendo algún que otro examen. Pero bueno, que no cunda el 
pánico, que todavía falta un poco. En fin. Mucho ánimo a todos los dibucolegas, y 
recuerda que para pensar con más claridad siempre viene bien descansar un poquito... 


Este mes te traemos superhéroes, superniños, arqueólogos aventureros, magia por un tubo, 
osos deportistas, las carreras de coches más increíbles, el esperadísimo primer cómic de 
Artemis Fowl, Leandro Consumi (el creador de Gorm1r1) responde a las preguntas de los dibu- 
colegas, las últimas novedades en DVD, los videojuegos que más están pegando, los cómics 
y las secciones de dibujo más divertidas, y mucho más. Recárgate de energía con ¡Dikus! 


Guión y dibujo: 


a a ' e eE E 


mA 


(O) EL MANDO 


¿Cuál es tu serie de animación preferida? ¿Dracon 
BaLi? ¿SHin Chan? ¿Berni? ¿W.1.T.C.H.? Si quieres que 
todo el mundo se entere de lo que te gusta, no lo dudes 
y participa en esta sección. ¡Te necesitamos, dibucolega! 


(D) TELE X UN TUBO 


¡UAUH! POR LO ¡Me lo pido! 
MENOS ESTÁS VIVA 


PARA CONTARLO, 


COMICMANÍA Y LIBROMANÍA GN 


Ya puedes conseguir el cómic basado en las aventuras de Artemis 
Fowl, el genio del crimen organizado más joven del mundo. Si te 
gustan los seres mágicos, las aventuras emocionantes y la fantasía, 
recuerda este nombre: Artemis Fowl. 


(Y bvo cLuB 


¡Shin chan tiene nueva peli! ¡Doraemon tiene nueva peli! Y no solo 
eso, por fin se estrenan en DVD las pelis Encantana Y Bee Movie. 
¡Este mes va a ser difícil que te decidas! 


.. 


Guión y dibujo 


ES 


(D) LA CLASE DEL MAESTRO PICOSSO 


Lo han vuelto a hacer, las ranuchas más locas han invadido tu revista pre- 
ferida. Esta vez se trata de Cicoro y Kururu, así que ya sabes, si quieres 
aprender a dibujar a estos dos alienígenas, no te pierdas esta sección. 


(3) CON 1 SOLO CLIC 
6) Los JUEGOS DE LA PEQUEÑA LUCIE 


Este mes la pequeña Lucie se despide de los dibulectores porque ha 
decidido tomarse unas merecidas vacaciones, así que no te pier- 
das su última aventura... ien el mismísimo centro de la Tierra! 


(90) DIBUPASATIEMPOS 


¡QUÉ CERCA HEMOS ESTADO! AHORA NO PODREMOS 
SABER QUÉ HAY AL OTRO LADO DEL RÍO... PERO NO 
TE APENES, PINCOCHO, NO HACE FALTA QUE ESTÉS 
EN SILENCIO... 


2% JA e » 
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Keroro Y Luk Shin chan 
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Los ZorRRILLOS y Los DRAGZ 


Dibu es el duende del dibujo, 
está casado con Brochi y vive 
unas divertidísimas aventuras 
en Mundo Dibu. 


Tom y Nina son dos hermanos 
que se quieren... ¡hasta la muer- 
te! Sus peleas y travesuras son 


antológicas. 


Alex López Oliver y Benoit 


- En ZumBAOS conocerás los chis- 
tes más divertidos para luego 
dártelas de graciosillo con tus 
colegas. 


Villa Susto es una juerga 
desde que llegó la familia de 
vampiros vegetarianos de 
Víctor Von Piro. 


David Ramírez Juan Carlos Bonache 


¡Peligro, los tres alienígenas 
más gamberros del universo 
han puesto sus tentáculos en 
nuestro planeta! 


En su última aventura, los tres 
zorrillos luchan por el futuro de 
la sabana... claro que no les 


sale del todo bien. 


Dani Cruz Deth 8. Corcal 


Porquinho es el nuevo fichaje del 
Ciudad Remolacha, el peor equi- 
po, y quiere ganar la Liga de 
Champiñones. 


grosa visita, una dragona muy 
pero que muy pesada llamada 


Torbellino verde... 


Grojnowski 8. Corcal Alex López 


Dinokid es un superniño, capaz 
de transformarse en dinosaurio, 
con unos colegas realmente 
extraños. 


Pincocho, el Sargento y Timmy el 
Caracol intentarán enseñarte los 
secretos de la vida en prácticas y 


divertidas lecciones. 


David Ramírez Javier Espila 


(O MC Productions — Dutto. 


Guión y dibujo: Color: 


ALTEN, VOY A HACER y 8 ¡ME ASOMBRA TU PENSADO EN 
QUE TE ARREPIEN- (ón ESTUPIDEZ! PAPÁ NOEL? 
TAS POR USAR | 


: : BUENO, Y QUE, CADA VEZ QUE HACES LINA GAMBERRADA 
| ¿ES QUE NO PAPÁ NOEL LO SABE, Y PONE LINA CRLIZ 
e SABES QUE ÉL SOBRE TUI NOMBRE. CADA CRUZ ES UN 
NOS OBSERVA REGALO MENOS PARA LA SIGUIENTE 
DURANTE TODO NAVIDAD. SI ME DISPARAS, ÉL LO 
EL ANO? SABRÁ, Y TENDRÁS MENOS 
REGALOS... ALLÁ TÚ. 


EX: 


| 


¡EH, PAPÁ NOEL! 
¡MIRA, UNA VACA 


¡PAPÁ NOEL, PAPÁ NOEL! 
¡APUNTA ESTO! 


rara 
FABS bo 0 


SMS Más 


Los Egg Flips son unos pequeños peluches con 
forma de huevo que al darles la vuel- 

ta se convierten en suaves monitos 

o pollitos. En total hay 36 modelos 

diferentes, cada uno con su propio 

aroma y diseño, y apunta esto 


colega, porque si encuen- 00 

tras uno de los cuatro ao e e 
Egg Flips dorados ganarás ll dl 

un premio en metálico. Si dl 


quieres más información: Po, > 
www.famosa.es/egoflips/ES/ 


El parque de atracciones 
más famoso de Europa 
cumple 15 años. Y para 
celebrarlo, nada mejor que 
inaugurar un montón de 
atracciones y espectáculos 
alucinantes. Una de las más 
chulas se llama THE TWILIGHT 
ZONE TOWER OF TERROR, y ten 
cuidado, porque da miedo 
solo con mirarla. Se trata 
de un siniestro ascensor 
situado en un hotel de 13 
pisos... idesde el que: cae- 
rás al vacío! 


DEA REDACCIÓN DE BUS 


Doraemon, el gato cósmico 
más divertido de todos los 
tiempos, ha sido nombra- 
do embajador oficial del 
anime. Este curio- 

so título le ha 

sido otorgado por 

el Ministerio de 

Asuntos Exteriores 
japonés, y a partir de 
ahora Doraemon tendrá 
la misión de dar a conocer el 
maravilloso universo de los 
anime al resto del mundo. 


FUTUROSCOPE 


El parque de ocio francés Futuroscope acaba de 
inaugurar una atracción increíble llamada “Anima- 
les del futuro". Se trata de un revolucionario safa- 
ri formado por recreaciones virtuales de animales 
que podrían poblar la Tierra dentro de 5, 100 o 
200 millones de años. Durante el recorrido, y gra- 
cias a unos prismáticos de realidad aumentada y a 
una pulsera sensor, los visitantes podrán interac- 
tuar con los animales virtuales. Si quieres más 
información sigue este link: www.futuroscope.com. 


AITTIE 


MODA JAPONESA 


Estas muñecas tan chulas están arrasando en Japón, allí se 
las conoce con el nombre de PinkY STREET, y si te fijas bien 
son las protas del videojuego KiRA KIRA Pop (este mes habla- 
mos de él en el Dibugame). ¿Y qué tienen de especial estas 
muñecas? Pues que además 
de ser coleccionables, pue- 
des intercambiarles la cabe- 
za y la ropa, y maquearlas a 
tu gusto. Pero no corras a tu 
tienda, que las PINKY STREET 
todavía no pueden conse- 
guirse en nuestro país. 


us ACONTecImienTtos 


DOCUMENTA 
MADRID 


Entre el 2 y el 11 de mayo se 
celebra Documenta Madrid, 
un festival en el que, como 
bien indica su nombre, se 
proyectan interesantes do- 
cumentales. Este año, en la 
sección dedicada a los más 
jóvenes podrán verse los 
documentales: NANOOK, EL ESQUIMAL, SILENT SNOW Y PROME” 
sas. Si te interesa el cine más comprometido, no te pier- 
das este festival. 


POWER 


Los PoweER RANGERS 
están de aniversario, 
y es que aunque no lo 
parezca ya hace 15 años 
que se estrenó la serie, y 
eso da para mucho: se han 
emitido más de 14 temporadas 
en 22 países, y se han estrena- 
do dos pelis. Para celebrar este 
aniversario por todo lo alto, los 
PowER RANGERS vuelven con una 
nueva temporada de la serie 
titulada OPERATION OVERDRIVE. 


ANGERS 


Ss 


IRON MAN EN BURGER KING 


Seguro que ya te has enterado de la llegada de Iron MAN, 
pues bien, coincidiendo con el esperado estreno de esta peli, 
aterriza en el Burger King el superhéroe Marvel más cañero. 
Desde el pasado 22 de abril, el menú infantil Diverking viene 


con un muñeco 
del Hombre de 
hierro. La colec- 
ción completa es- 
tá compuesta por 
cinco figuras dife- 
rentes; ya sabes 
dibucolega, ¡haz- 
te con todas! 


y 


¡TODOS LOS SISTEMAS USTO 


5 JUGUETES DE ACCIÓN 
UND CON ODA MEMÚ DIVERIANG 


NUEVO CANAL: ANIMAX 


Si eres fan de la animación japonesa estás de enhora- 
buena, porque desde el pasado 12 de abril puedes dis- 
frutar de un nuevo canal dedicado a la programación 
exclusiva de los anime más cañeros. Entre sus series 
destacan: INUYASHA, 
DETECTIVE CONAN, TsU= 
BASA... Eso sí, por 
ahora la única forma 
de ver Animax es a 
través de Imagenio. 
El mes que viene, te 
traeremos toda la in- 
formación sobre este 
canal. 


Dibucolega, nos hemos 
enterado de que el 

año que viene llegará 

a la tele EL GRAN SUSHI, 

un divertidísimo anime 
que ha sido todo un éxito 
en Japón. El prota es un 
joven cocinero llamado 
Yoichi Ajiyoshi, un genio 
en el arte culinario con el 
que seguro que te lo pasarás 
en grande. 


1d 


Este mes, el ninja más divertido mg 
(y cabezota) de la pequeña panta- 

lla sube al primer puesto de las 
series mas vistas por los dibuco- 
legas. ¡Naruto está que arrasa! 


Es uno de los mejores anime de todos los 
tiempos, lleva años en antena (a 
menudo a horas insufribles) y, aun 

así, los dibucolegas han querido 
auparlo al número 1 de nuestro ran- 

king. ¡Que así sea! 


BOB ESPONJA 


S POKÉMON 
DIAMANTE Y PERLA 


JETIX 


Envíanos un mail a revistadibusnormaeditorial.com con el asunto “mi serie 
prefe” y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. 
Los mejores mails serán publicados en las páginas de la revista. Venga, dibucole- 
ga, no seas vago ¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencias! 


[¡Alucina con sus 


"sé como BEN¡TENNYSON! 
Si Giratúrelo OMNITRIX 
A y selecciona;tu/alienígena preferido: 


TELE 
| UNQ/TUBO, 
A 


(9,9) 


» DIVERSIÓN TOTAL 


TODAS HORAS! 
¡Claro que sí! En Clan TVE puedes ver 
un montón de series de dibujos de lo 
más chulas. La lista es interminable: 
MONSTER ALLeRGY, Winx CuuB, Ben 10, 
MUSHIKING, KIKA SUPERBRUJA, Fix Y Foxy, 
Los Lunnis, PiT € KANTROP, PRETTY CURE... 


Y >? ¡ÉRDES 


En el siglo XXXI, se dedica a luchar para defender las leyes de la 
Alianza de los Planetas Unidos. Pero no corren buenos tiempos, y hasta 
los superhéroes van a necesitar una ayudita... ¿Y qué mejor que viajar 
al pasado para reclutar a Superman, probablemente, el más poderoso 
de todos los superhéroes? Pero aunque el plan parece perfecto, las 
cosas se complican cuando por accidente los súperprotas retroceden 
demasiado en el tiempo y se cruzan con un joven Clark Kent que aún no 
ha asumido su identidad de Superman. A partir de entonces, y con el 
apoyo de la Legión, Superman tendrá que descubrir sus poderes y cum- 
plir con su destino como el héroe más grande que el mundo haya conoci- 
do jamás. 


Seguro que esta cara te suena; pues claro, Berni 
lleva ya unos cuantos meses en la tele haciéndote 
reír cada vez que intenta practicar deporte. Si 
quieres cenacerlo mejor, sigue leyendo, colega. 


Horario pendiente 
de confirmación. 


- PA 

EMISIÓN? 

Fines de semana 
malas 8.25. 


E 
Jimmy 


Sa No puede decirse que la familia de Jimmy sea 
normalita. Su padre tiene la mentalidad de un e, 
niño de cinco años, su madre es astronauta y, e) 
obviamente, se pasa la mayor parte del tiempo 

a en el espacio exterior. Pero eso no es nada com- 


parado con lo de su hermana: ¡es una alienígena 
_ adoptada que se 


pasa el día dándole 
órdenes! Por suerte, 
$ Jimmy cuenta con 
la ayuda de sus dos 
mejores amigos, los 
SN alocados hermanos 


Craig y Rachel 
Wheeler. 


Es la novia y . 
la mejor amiga de Golí. Es Es la ardilla Y 
AUN FO MAnUIcA y Siempro más famosa de los estudios 
está dispuesta a escuchar Apple vay, ES el el eN 
a Jimmy en todo grupo, lo ene no significa 
lo relacionado con el amor y RUEDO AADAADRO/ an alenta 


A 7 
los sentimientos. ln escasa Imellgencia ¡EMISION" . 
de sus compañeros. 


Viernes, sábados y SS O 
A domingos a las 21.00. 


Mi clínicaze 
veterinaria 


NINTENDOD)S 


También disponible 
- para PC CD-ROM 


PC co-rom 


| dtp 
% - young entertainment i 
INTE DS, ps proesin. 


O dtp young entertainment GmbH £ Co. KG. Caballo 8 Pony and ANIKIDS are trademarks of dtp young entertainment GmbH 2 Co. KG. NINTENDO AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
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IPIDER-MAN 


X-MEN 


Iron MAN 


El prota de esta peli se llama Tony Stark, y es un tipo 
que se ha hecho de oro diseñando y construyendo 
armas para el ejército de EE.UU. Podría decirse que 
Tony Stark tiene todo lo que otros sueñan: es rico, sus 

prodigiosos (y devastadores) inventos son conocidos en 

, todo el mundo; vamos, que la vida no le trata nada mal... 
Pero un buen día, una organización paramilitar le 
secuestra con la intención de obligarle a construir un 
arma superdestructiva. 


- 


Pero Tony Stark no está muy por la labor, y en lugar de cumplir con los deseos 

y de sus secuestradores se dedicará a construir una poderosa armadura con la 

= que poder enfrentarse a ellos. Y vaya si les planta cara, de hecho les deja 

3 —  K.O. total. Una vez de vuelta en casa, Stark adoptará la identidad de Iron 
N Man y, oculto gracias a su armadura indestructible, se dedicará a prote- 


ger el mundo del caos que se avecina. 
PCIA: ERE VEU LR id 


¡CREA El. HIELO Y DESCUBRE 
LA FUERZA DEL DINOSAURIO! 


| ¡CONSIGUE TAMBIÉN 
i EL DVD CON MÁS DE 
10 MINUTOS DE 
ANIMACIÓN 3D! 


(SOLO CON EL BLISTER DELUXE) 


Ga A 
IL AÑADE AGUA PARADA 2, ELFOLO ESPECIAL SE CONV 
DEVOLVERLO ALA VIDA. EN NIEVE MÁGICAMENTI 


ESPAÑA, S.L. Avda BA WAS PIEnta 08970 Sant Joan Despí 881.11.11. Fax: 93.422.56.79 


Y 
Ñ 


SUPERHÉROES 


19, A do , ii ” 
y CI A RA ll 


EN MEA MSNM 


Tu amigo y vecino Spiderman es un héroe Marvel que ha 
protagonizado ya tres películas, en las que se ha enfrentado a 
villanos como el Duende Verde, el Doctor Octopus, Venom o el 
Hombre de arena. Peter Parker era un estudiante normal, tímido 
y algo patoso, hasta que la picadura de una araña genéticamente 
alterada le otorgó las habilidades de un arácnido. Al principio, 
el joven Parker trató de conseguir dinero gracias a sus 
poderes, pero la muerte de su tío por un error suyo le 
hizo recapacitar y convertirse en el mayor defensor 
de la ciudad de Nueva York. : 


E) 
INOMBRE/REAUPETERIPARKER, 
| ODOOO 
FUERZALO MONO) 
INTEUIGENCIARO O HO) 
IMALATECHENO NO, 
"¿Sabías e pra poderes de 
Spiderman son las habilidades 


(fuerza, agilidad) proporciona- 
les de varias arañas? 


Los X-Men, los mutantes que luchan por 
la coexistencia pacífica entre su especie 
¿y los humanos, han protagonizado tam- 
Y bién tres películas. En la primera de ellas 
l se unió al grupo Lobezno, un tipo desagra- 
lr dable y algo violento que esconde grandes secretos: un fac- 
| - tor curativo, esqueleto metálico y garras a juego. Con estos 
| - poderes, Lobezno se convertirá en uno de los X-Men más 

E. destacados en su lucha contra Magneto y su Hermandad 

JE de Mutantes, contra el —— A : 
E coronel William Stryker 


...0 
¡UERJOODOO 
AS INTELUIGENCIARO NO LOMO; 

¡Y atento, IMALAJLECHE TONO O) O 
dibucolega, porque OS ic E h 
en 2009 se estrenará ¿Sabías que Lobezno adquirió su 


la película de Lobezno | esqueleto metálico en un proyecto 
en solitario! E ultrasecreto llamado “Arma-X"? 


Es verde, grandote y no te gustaría verle enfada- 
do... ¿Shrek? ¡No! ¡El increíble Hulk! El doctor Bruce 
Banner era un científico que, mientras estudiaba junto 
a su novia Betty una nueva forma de curación a través 
de los rayos gamma, fue golpeado accidentalmente por 
la radiación, sobreviviendo de Blaie bo Tras hd 
Banner descubrió y : 
que, cuando se |“f a 
enfadaba, se trans- REAUJBRUCE/BANNER. 


formaba en un ser] [AR PO O 
de fuerza descomu- | | 


nal y color verde lla- 0 MEA DODOO 
mado “Hulk”. A partir] 1(ILEUMERA O 


de entonces, el gigante | ' ; 
verde se convertirá en la presa | ' o, O O 00 


bus 5 tropas es! A peo csi | | ¿Sabías que Hulk es capaz de dar ' 


saltos de varios kilómetros gra- 


ASEOS RR REAATICI 


[LA ( Al Jj 


Ben Grimm era un destacado piloto amigo de Reed 
Richards, un genial científico que buscaba en el z po” 
espacio una forma de alargar la vida de las per- 3 
sonas. Pero el experimento salió mal y Reed y ; 

Ben, junto a los hermanos Susan y Johnny 

Storm, fueron bombardeados por una radia- 

ción cósmica que les transformaría. Sin 

embargo, Ben Grimm fue el que más cambió . 

de todos: se convirtió en una mole rocosa di 

de 200 kilos y color naranja llamada “La 

Cosa”. Dotado de superfuerza e invul- 

a agus Grimm pe puesto ¿ 


UNOMBRE/REAL¡ORORO]MUNROE; 
URDO O O 
CUELA O O 
INTELIGENCIARO NO HO HO HO 
Cae UEadB O 
a ee add ' ' Una de las primeras 
¿Sabías que Halle Berry, e dscbriz E alumnas del profesor 
MERECES | Xavier, el fundador de 
a otra superheroína en la pelícu- e] los X-Men, fue Tormen- | 
la CATWOMAN? ta. Nacida mutante, la 


NomerE REAL ¡eENGRIMM 


joven Ororo aprendió [ACILIDADHO NO, 
junto a sus compañeros Cíclope y Jean Grey a convivir NEUERZANO O 100, 
con sus increíbles poderes, que le permiten controlar el E 1 
$ pia LA EMO OO 


a Clima, lanzar as o incluso utilizar el viento | 


¿Sabías que Ben Grimm tiene como | 
grito de guerra la frase “Es la 4 
hora de las tortas”? 


INSTERS 


Guión, dibujo y color: David Ramirez 


¿QUÉ ME 
QUERÍAS ENSE- 
ÑAR, VÍCTOR? 


SON LOS RETRATOS PUES YO LOS VEO 


QUE NOS HIZO TU PRIMA 
- TAN CHUSCOS COMO 
DAYANA AYER, ¿NO? SIEMPRE... 


¿QUÉ TIENEN DE 
ALUCINANTE? 


¡¡MIRA EL QUE LE HA HECHO ES 
HOY A MOMSÉS!! — ¡¿CÓMO LE 
HA QUEDADO 

ASÍ DE 


DICHO MOMSÉS QUE 
SU PADRE LE HA HECHO 
UNA REVISIÓN MÉDICA 
A DAYANA. 


ai ; y o ¡SÍ! ¡GRACIAS 
bs ¿QUÉ HABRÁ | a , 
¿Y? ¿LE HA CURADO PAGADO...? | | ¿A QUE AHORA POR LAS 


LA INUTILIDAD? ¡NO EA VES BIEN? GAFAS! 
TIENE SENTIDO! y á y 
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EN PELIGROSOS QUELOS/EN, 


els 


Si te gustan los coches 
de carreras, la acción 
trepidante y los efectos 
visuales más increíbles, 

atento a esta peli, 
porque estamos 
seguros de que te va 
v a hacer alucinar.  —— 


Speed Racer, el prota de esta peli, es 
un joven piloto de carreras con talento 
suficiente para convertirse en un mito. 
A MN Speed Racer es habilidoso y no le teme a 


(casi) nada, además, tiene el mejor coche 

que se ha visto nunca: el Mach 5.*Péro 
convertirse en el mejor piloto de todos los 
tiempos no le va a resultar nada sencillo. Y es que el mundo de las carreras 
esconde algún que otro chanchullo: un hombre de negocios llamado Royalton 
quiere manipular la competición para ganar más dinero. Así que si Speed Racer 
no se pasa a su escudería, Royalton se ocupará de que el Mach 5 no vuel- 
va a pisar una pista. La única salida que le queda al prota será enfren- 
tarse a los pilotos de Royalton, y ganar el rally por carretera Casa 
Cristo, la carrera más peligrosa de todas, la misma en la que per- 
dió la vida el hermano de Speed, el 
famoso corredor Rex Racer. o 


fax Y 


Ñ 


d 


Es la fiel novia de 
Speed Racer. Se co- 
nocieron en primaria y 
desde entonces han sido 
inseparables. Trixie vigila 
todo lo que sucede en las 
carreras desde su helicóptero 
_ rosa y negro. 


E 


En el mundo de Speed Racer las carreras lo 
son todo. Cada coche está diseñado para refle- ; 
jar la personalidad de su piloto. Los coches de NW > 
carreras no solo pueden alcanzar velocidades lími- p 
te, además están diseñados para realizar arriesga- 
das maniobras. El Mach 5, el coche de Speed Racer, y 
es lo que los amantes de la velocidad y el riesgo llamarían “un e 

sueño hecho realidad". Diseñado por Pops Racer, el padre del prota, este . 
increíble bólido está equipado con todo tipo de recursos. Para activarlos solo hay que Y 

presionar los botones que hay en el volante. | 


y 


20. dibus 
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ESTRENO: 


9 MAYO 


EL AVAL MÁS FUENTE 


Speed Racer no es el único piloto de Cosmópolis (la ciudad imaginaria en la que está ambientada la peli). 
Uno de sus máximos rivales es Jack “Cannonball” Taylor; este piloto pertenece a la escudería Royalton, y su 
coche, el GRX, es capaz de alcanzar velocidades superiores a los 800 kilómetros por hora. Otro de los gran- 
des rivales del prota es Taejo Togokahn, el capitán del equipo Togokahn Motors. Aunque al principio Speed y 
Taejo no se llevan demasiado bien, acabarán siendo compañeros de equipo en el rally Casa Cristo. 


Es un misterioso corredor que se 
empeña en ascondilll su rostro tras un | 


SPEED RAceER está dirigida por los hermanos 
Wachowski (los creadores de la trilogía 

+ —MATRDO. En sus pelis los efectos espe- 
ciales siempre son rompedores, y 
SPEED RACER no iba a ser menos. La 
mayoría de las escenas se graba- 
ron utilizando unas pantallas 


ws, 


del equipo de animación, y gracias a ellas maria digitalmen- 
En SPEED RACER apa- 
recen casi 100 modelos de bólidos EE carreras, la mayoría de 
ellos fueron creados digitalmente, pero se construyeron dos 
coches a escala real: el Mach 5 y el Mach 4. 


Este chico es un auténtico genio del volan- E 
te. Su pasión por la velocidad le viene de MP: 7.1,P.0 3 Sirve para dar 
familia: su padre es uno de los mejores saltos a corta distancia. 


diseñadores de coches, y su hermano, BotónB> Sive para crear una 
: barrera a prueba de cual- 

Rex Racer, era el mejor corre- quier cosa que pueda 
dor (hasta que perdió la chocar contra el Mach 5. 


vida en un peligro- Botón € » Activa los protectores de 
T 83 los neumáticos para evitar 
so ra y). ad pinchazos indeseados. 


en 
Botón D >» Sive para inflar a toda 
máquina el neumático de 
emergencia. 


Botón E »UDe la parte delantera salen 
un par de potentes sierras. 

Ideal para acabar con los 

obstáculos no deseados. 


Botón F » Pieza metálica con púas 
que ayuda al Mach 5 a 

cla por terrenos acci- 

dentados sin problemas. 


Botón G> Lanza un dispositivo 
volador con control 
remoto capaz de 
transmitir imágenes. 


An 


MAMÁ 


lora, optimista y mundial- 
increíbles 


El padre de Speed Racer es un genio 


de la tecnología automovilística E 
movilística. 
el creador del Mach 5. a 


Cariñosa, t 
mente conocida por sus 
tortitas caseras. 


me 


La familia 
Racer vive para 
las carreras 
de coches... 


CHIM-CHIM 


ñ 


«la peli está basada en un anime llamado Mach Go Go Go (conocido con el 
nombre de Meteoro en España)? 


...€l nombre original del personaje de Speed Racer es Go Mifune? 

..en un primer momento se eligió a Johnny Depp como protagonista, pero 
el actor finalmente abandonó el proyecto porque estaba liado rodando 
otras pelis? 


...en la peli los pilotos cuentan con la espuma Kwiksave, que hace que los 
corredores se salven de los choques rebotando fuera de la pista sin 
resultar heridos? 


..10s exteriores de la peli fueron rodados en Italia, Marruecos, Austria, 
Turquía y El valle de la Muerte en EE.UU.? 


Guión y dibujo: 


¡Qué pringao! Dice que como siga 


¡Pues yo no acabo de entender cómo esto 
metiéndome con él avisará a su abuela. 


puede hacernos parecer más jóvenes! 


Cuando mi abuela 
tenía 60 años, el 
doctor le recomendó 
que caminara 
5 km diarios... 
..2hora tiene 90, 

y no sabemos 
dónde está. 


Él no comprendía por qué todos sus amigos 
podían ir a la piscina por la noche y él no. , 


¡Anda, que te podrás quejar de cómo te 
Cuida tu abu para que no te resfries! 
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Por ¡Dibus! 


ES RESULTADO 
DEL CHOQUE ENTRE 
LOS RAYOS DEL SOL CONTRA 
LOS ÁTOMOS DE LA ATMÓSFERA, 
Y SOLO SE DA CERCA DE LOS 
POLOS DE LA TIERRA. 


¡HEY! ESTA 
COSA ESTÁ FRÍA... 
Y MOJADA. 


ESTAMOS PERDIDOS! 


pi 


¡QUÉ EXTRAÑO! 
¿ESTARÁN PARALIZADOS? 
¿O MUERTOS? 


DEFINITIVAMENTE, 
ES IGUALITA A MI 
PRIMA PEM. 


7 ¡VIENE > 
«ALGUIEN! 


Dibujo: Dani Cruz 
Guión: Víctor Osorio 


¡NOS HAN 
, DESCUBIERTO! 


e A 


EAS 
ECT 


YA SE HA > 
¡MIRA ALLÍ! 
¿QUIÉNES SERÁN? 


ESA DE ALLÍ SE PARECE 
A MI PRIMA PEM. ¿Y SI HAN 
| CAPTURADO A PAPÁ NOEL? 


HUYENDO DE LA POLICÍA INTERESTELAR, LOS TRES 
ALIENÍGENAS MÁS GAMBERROS HAN ATERRIZADO EN 
NUESTRO PLANETA. Y CUIDADO CON ELLOS, PORQUE SU 
MISIÓN CONSISTE EN... ¿¡LIÁRSELA A LOS TERRÍCOLAS! 


SE 
ROA PODEROSO, 
ÚN OJO, ¡y YO NE SOLO TIENE 


Teee 


lo 


LOS Nan —A 
SAMI, NO LUOS DE ESTA 
EN EL FRÍO QLIMALES, Y LLERRAS SE L 
SOTROS No NOS: HACE Más pe VIVIENDO AQu 
UEDAREMOS TANTO, EOS, 


Ina TeRRICOLAs,> 
po AHUMADO > E 


NENTO 
AUNAS, MANOS HACE 
CONTRADO SAGAS RO 25 
Ce PUERON AOS Ce ESTOS FINLANDESE 
o A 


Reportaje 


ESPEOIALICOLEGIO HOGWARTS 
EY TU FAQUE COLE VAS! 


FUNDADOR: Godric Gryffindor. 


SE CARACTERIZA POR: el valor 
y el coraje de sus miembros. 


¿Subías que el fundador de la 
escuela es uno de los antepasados 
de Harry Potter, y que durante 
su juventud Godric estuvo vivien- 
do en África? 


FUNDADORA: Rowena Ravendaw. 


SE CARACTERIZA POR: el inge- 
nio e inteligencia de sus alumnos. 


¿Sabías que lo hija de Rowena 
robó una famosa diadema mágica 
que aumentaba la sabiduría de 
quien la llevase? 


FUNDADOR: Salazar Slytherin. 


SE CARACTERIZA POR: lo ambi- 
ción y astucia de sus miembros. 


¿Sabías que el nombre de Salazar 
proviene de un dictador portugués? 
(Antes de crear a Harry, J.K. 
Rowling trabajaba en Portugal 
como profesora de inglés). 


FUNDADORA: Helga Hufflepuff. 


SE CARACTERIZA POR: la leal- 
tod y la dedicación al trabajo de sus 
alumnos. 


¿Sabías que Helga Hufflepuff era 
muy buena con los hechizos relacio- 


nados con comida, y que fue la res- 
ponsable de que los elfos comenzaran 


a trabajar en Hogwarts? 


e 


SINZONES SECRETOS 


Cámaras, pasadizos, criaturas mágicas, elfos domésticos, 
fantasmas... Entre sus muros, Hogwarts esconde multi- 
tud de secretos. Uno-de sus rincones más famosos es la 
sala de los menesteres, un lugar que solo aparece cuan- 

do alguien necesita un sitio para esconderse, Y no solo 
eso, además se convierte en lo que desees: que tienes 
que entrenarte contra las artes oscuras con tus ami- 


E) EL POSQUE PROHIBIDO 


 nasio, que tienes que vivir en ella durante 
una temporadita, pues se convierte en un * 

er di > lo Eo AS E Aunque Harry, Ron y Hermione se han aden- 

trado más de una vez en él, lo cierto es que 

el bosque prohibido es uno de los lugares 

4 más peligrosos del mundo mági- 

co. Las criaturas que habitan 

en este bosque son de todo 

menos amigables: arañas 

"gigantes, hombres lobo, 

centauros hostiles... ¡hasta 

el mismísimo Voldemort! 


aro tradematks;pf and E Warner Bros. Ent. A Rights Reserved. 


Harry Potter ciaracters, names aDo related indicia 
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=> NO TE QUEDARÁS 
CON HAMBRE: CONTIENE ly me 
2 DISCOS REPLETOS DE | de 
EXTRAS. INCLUYE El CORTO WWW plo 
INEDITO DEL CERDITO VU a 
VALIENTE : de 
ME 


02003 Usui Yoshito./Futabasha . SHIN-El Animation. TV Asahi Corporation /All Rights Reserved 


Entra en la web oficial y entérate de todo : Shinchan.luk.es Y 


20 y Entrevistamos a... 


CREMDONJDE 


E ! A de este chico han salido tus guerreros de 


4 ¿CONTÓ s9 le ocurrió le Wea de los 2 
d 9. años) 


Hola, Andreu, iencantado de conocerte! Descubrí el 
mundo de Gorm por la noche, antes de quedarme 
dormido, cuando la fantasía se mezcla con la reali- 
dad; en esos momentos se me llenaba la cabeza de 
flashes relacionados con la isla de Gorm y sus héro- 
es fantásticos. Poco a poco, la visión se fue comple- 
tando, y cada noche era un placer ir al encuentro de 
los Gormiti y... ¡vivir sus aventuras! 


E - ¿Por qué se lla- 


man , Porque 
la isla se llama 
Gorm? ( 

,13 años) 


¡Muy bien Aída! Gor- 
miti significa “habi- 
tantes de la isla de 
Gorm”. Pero no me 
preguntes por qué la 
isla de Gorm se llama así.... ¿tú sabes por qué tu país 
se llama España? Son cosas un poco complicadas de 
explicar... 


3 - ¿Dónde está situada la isla de Gorm? ( 
) 


¡Ay! Querida Marta... ¡iesta sí que es una buena pre- 
gunta!! La isla de Gorm está en una dimensión para- 
lela a la nuestra, aunque se comunican entre sí. ¿Y 
esto qué quiere decir? Pues que aun estando en otra 
dimensión, lo que sucede en la isla de Gorm afecta a 
nuestro mundo. Piensa en todas las cosas horribles 
que le hacemos a la naturaleza: polución, falta de res- 
peto... Detrás de estas 
acciones podrían estar 
Magor y Magmión, tra- 
mando en la sombra. 
Nosotros, al ¡igual 
que los Gormiti, 
tenemos que 


Este mes tenemos un invitado de lujo, 
, y aunque puede que su 
nombre no te suene demasiado, ide la mente 


la naturaleza preferidos! ¡El creador de 
responde a tus preguntas! 


hacer todo lo que esté en nuestras manos para que 
esto no pase, para que la naturaleza sea nuestra 
amiga, y como tal, illa amemos y respetemos! 


M4 - ¿Por qué no hay guerreras chicas? ( : 
TL años) 


¡Hola, Manu! Si miras bien, verás que no es cierto... 
En la segunda serie encontrarás a Tartántica la 
Profetisa e Ipnorana la Mofadora, en la prime- 
ra serie estaba 
Medusántica... 
¡También en la 
isla de Gorm 
hay grandes 
heroínas! 


2 
RA 
SN pez Z 


o => 7: 35 AÑOS. ¡Mi CUMPLE ES EL 
4 DE ABRIL! 

OU o v0 102 NATHAN NEVER Y 
DyLan Doc. EMPECÉ A COLECCIO" | 
NARLOS CUANDO TENIA 12 AÑOS Y | 
JAÚN SIGO HACIÉNDOLO! 


5) y Entrevistamos a... 


¡Wow, José! ¡Tú sí que eres un verdadero fan de los 
Gormiti! Y sí, ¡te lo puedo confirmar! ¡El Viejo Sabio y 
yo estamos trabajando duro! ¡Va a ser una serie muy 
buena! Mientras que ahora estáis conociendo lo que 
pasó en la isla de Gorm en el pasado, en la serie de 
dibujos animados os enseñaremos la isla de Gorm ital 
como es hoy en día! ¡Será una gran aventura! Pero ten- 
dréis que tener un poco de paciencia, porque pasará 
un tiempo hasta que los Gormiti lleguen a la tele. 


Hola, Carmen. Pues creo que el éxito de Gormiti se 
debe a que es fácil encontrar a tu Gormiti preferido, 
aquel con el que te identificas, ¡el que más se te pare- 
ce! ¿Sabes?, a mí me gusta mucho Gheos, porque me 
encantaría tener su fuerza y su 
profunda sabiduría. 


¡Hola, Tomás! Pues 
bien, sí, isí que hemos 
pensado en ello! Pero 


isla de Gorm, ihe- 
mos pensado 
daros a vos- 


como no existen en la 


otros la posibili- 

dad de hacerlo! De 

hecho, hay juguetes de GormITI que 
tienen el poder mágico ¡idel magne- 
tismo!! De esta manera podéis des- 


montarlos y volver a crear todos los 
Gormiti que queráis, imezclando 
piernas, cabeza y brazos de los dis- 
tintos Señores de la naturaleza! 


¡Hola, Aitor! El dibujante de los Gormiti, 
iiies todo un artista!!! ¡Se parece un poco al Viejo 
Sabio, pero es mucho más joven! Su nombre es 
Gianfranco Enrietto, iy está un poco loco, como yo! 


¡Yo soy un gran fan de los cómics! Y me gustaría 
muchísimo saber dibujar pero, desgraciadamente, no 
se me da bien. Siento una sana envidia de todas las 
personas que logran traducir en arte sus ideas (músi- 
cos, pintores, etcétera). Es más... si puedo daros un - 
consejo, intentad cultivar estas pasiones de la mejor 
manera posible. Las personas que se acercan a la - 
música o al arte en general, son siempre personas 
especiales, ique logran hacer cosas extraordinarias! 


Y si te gustan los cómics, entra en y 
www.gormiti.es y descárgate las dos primeras 
aventuras de los guerreros de la naturaleza. 
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, De los productores 
del fenómeno Nintendoqs 


PEDRO DICE: Tu pueblo no 
está mal, pero el sábado 
que viene, toca en el mío. 


MARÍA DICE: ivale tío! 
Por cierto, ¿te he contado lo de la profe 
de mates?: es clavada a Britney Spears 


Welcome to 


o ANIMAL CROSSING ES OTRO MUNDO p 


O CREA EL TUYO Y COMPÁRTELO CON EL MODO WI-F! O 


| Wild World. 


ANIMAL CROSSING 
PARA NINTENDO DS 


Crea un nuevo mundo como 
más, te guste y juégalo en 
grupo gracias a la coriexión 
Wi-Fi de Nintendo, mientras 
chateas con tus amigos. 


Vive una segunda vida como 
y con quien quieras, donde 
las reglas las pones tú. Si 
quieres conocer mundos, 
" salta de comynidad en 
comunidad con Animal 
Crossing. 


i 


PRUEBA EL MODO UI-FI GRATUITO EN LAS 
ZONAS AOSL UWi-Fl DE TELEFONICA 


Te va a cambiar la vida. 


CONSULTA LOS HOTSPOTS DISPONIBLES EN 
WWW.NINTENDOWIFI.COM 


NINTENDOIDS. 


O 


értete en. 
asar 


Puede convertirse en cual- 
quier mamífero. Aunque 

son muy amigos, a Dinokid 

le encanta llamarle Mam- 

3 Bo para hacerle rabiar. 


El increíble chico capaz de 
transformarse en pájaros 
de todo tipo. Está enamo- 
rado de Insect Girl, pero no 
se atreve a decírselo. 


ll» Puede convertirse en pez, 


h obviamente. Le encanta ¿ 
tomarle el pelo al villano v; Ey 
Y más torpe de la serie: el »/ e 


Coleccionista de animales. 


Es otro compañero dél cole 
de Dinokid. No tiene poderes, 
y le encanta hacer cómics 
(algo sangrientos) con los super- 
niños como protagonistas. 


> elegir Un a me 
0 pee Nro NN ] 


...DINOKID es uno de los cómics más “antiguos” de ¡Dius!, y se 

publica desde la ¡Disus! número 9? 

...en el primer tomo de DinokID aparece un nuevo villano llamado 
Rey Bellota (un árbol viviente que quiere vengarse de los huma- 

nos por haber contaminado el planeta)? 

...el héroe preferido de Dinokid se llama Saurus-H, y es un dinosaurio que 

puede convertirse en humano? 

.. la doctora Olvido quiere atrapar a Dinokid y compañía para diseccionarlos 
y descubrir el secreto de sus poderes? (Por suerte, la doctora Olvido es inca- 
paz de recordar sus malévolos planes). 

...el traje de superheroína que luce Peza fue elegido por los lectores de ¡Disus!? 


¡Mario Kart llega a Wii con un montón de 
novedades! Sube a las nuevas motos, haz trucos 
para aumentar la velocidad y domina los 
espectaculares derrapes. Ahora puedes competir 
con 12 jugadores en modo Campeonato o Batalla 
a través de la conexión Wi-Fi de Nintendo y 
acceder al Canal de Mario Kart para ver 
clasificaciones mundiales y competiciones, 
¡Ponte a otro nivel con Mario Kart para Wii! 


€ 2007 - 2008 NINTENDO. TM, * AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. O 2008 NINTENDO. 


nintendo 
Wi-Fi 
connection 7 


JUGADORES ONLINE FORMAS DE JUGAR NUEVOS OBJETOS 


Nueva serie de objetos, incluyendo 


Juega online con hasta 12 jugadores 
la genial Mega Seta 


simultáneamente. 


CORREDORES LOCOS JUEGA CON TU Mii 


Haz caballitos por primera vez en 
la historia de Mario Kart como tu propio MII. oficiales... Ahora puedes ser el mejor del 
mundo. 


Sube al vehículo por primera vez Clasificaciones mundiales, competiciones 


LAS REGLAS 


Ay; 
DS 


DIBUDATOS MY pi; cho8 
e Autor: Antoine de Saint- Pinoch DIBUDATOS 


Exupéry yA e Autor: Carlo Collodi 
e Editorial: Salamandra é pa a e Editorial: Valdemar 
e Número de páginas: 96 e Número de páginas: 160 
O Género: Fábula e Género: Fábula 


ada te Ml ¿2 * Recomendado si te 
eustó: EL REY CATÁSTROFE a gusto: Los CUENTOS DE 
LOS HERMANOS GRIMM 


HARRY POTTER 


Y LAS RELIQUIAS DE LA MUERTE | 
DIBUDATOS 


e Autor: J. K. Rowling 

e Editorial: Salamandra 

e Número de páginas: 636 
e Género: Fantasía 


e Recomendado si te 


gustaron: Los 6 ToMOS 
ANTERIORES 
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ZORILLES — 2 : GARE AUX ZORILLES 


10S 20% J ns S o al 


Guión: Dibujo: Color: 


¡ESTA CARRETERA ES LO 
PEOR! ¡DIVIDE LA SABANA 


HAY FAMILIAS 
[| QUE HAN QUEDA- 
NY DO SEPARADAS. 


HERMANITOS, NO PODEMOS 
ACEPTAR ESTA SITUACIÓN. 
¡REBELÉMONOS! MOVILICEMOS 
A LOS HABITANTES DE LA SABA- 
NA PARA RECLAMAR LA CONS- 
TRUCCIÓN DE UN PUENTE 
SEGURO. 


BIEN DICHO, 
HERMANO. 


Y LOS QUE SE HAN 
AVENTURADO A ATRAVE- 
SARLA HAN MUERTO 
ATROPELLADOS. 


¡SEGUIDME TODOS, 
VAMOS A INVADIR LA 
CARRETERA! 


¡NO TENGÁIS MIEDO, — Y (ist) 0 
COMPAÑEROS! ¡somos  ) ¡VAYA QUE Y 
LOS MÁS Ml ' ¡ie 

q FUERTES! “a S 


¡QUÉ MAJOS! 
¡LOS ZORRILLOS HAN 
HECHO UN PASO 
DE PEATONES! 


dibus 


Tanto si eres seguidor de , 
esta increible saga como si 
todavía no la conoces, toma 
nota, dibucolega, porque 
este mes llega el cómic 


A 


de ese genio del crimen 


basado en el primer libro | 


llamado Artemis Fowl. y 


O ÉS UNA MINA 


Artemis Fowl ha 
on una criatura 


Gracias a UN anuncio en internet, 


E 
conseguido ponerse en cn el gn 
mágica que vive entre los humanos. 


añar 

de, algo borrachín, al que ns e >» 
a darse con su ejemplar de El Li ro. pS 
pa sepáis, todos los seres mágicos p a 
ds . de Él Libro, y en sus páginas Se ca >, 
Pe. ecretos de la magia y la tecnologia meo 
pe de trasgos... Pero hay un ao da 
E escrito en gnómico, la lengua a 

di ASÍ... ¡imagina lo poderoso que ; 
ri ; 


descifrarlo! 


aquel que consiga 
y AT ga : 


a 


O E 


O 


DEL SUBSUELO 


Después de estrujarse mucho los 
sesos, Artemis consigue descifrar la 
complicada lengua de las Criaturas 
Como diría él mismo: “Si conoces a 
tu enemigo, te será más fácil derro- , 

al Se , as! que Una vez que se entera pa da E 
| OS os secretos de las criaturas mádgi- | | 

| cas, Artemis se enfrentará a ellas para 
robarles sus más preciados tesoros: su oro 
su avanzada tecnología. Eso sí, las ess 
están más que dispuestas a defenderse de 
cualquier ataque. Para ello cuentan con la 
P.E.S. (Policía de Elementos del Subsuelo) 
un grupo de duendes que utilizarán todos 


| SUS recursos para evitar que Artemis se A 
salga con la suya. ¡La batalla entre mund ' mi 
está servida! os ARTEMIS 


Ñ FÁ FOVWIL 


ARTEmis FowL 


DIBUDATOS 
e Autor: Eoin Colfer 
e Editorial: Norma 


e Número de páginas: 110 
o Género: Fantasía 


men sulh 
Laboratorúé 


humano ( 
o al 
menos eso Parece), 


Pa Proteger 
on > Fow] 


a 
de 
cualqui dias Y peligro, 


todas... f uerza 
ad mental, 
rtes Marciales, 


bruta, agilid 


LA VIDA A BORDO DEL GIERMONELOZ 


MUY PELIGROSO, 
su 1 herm rmana 


ali 


MAYORDOMO — Pequeña , 


¡El libro 
el subsuelo, incluye la 


junto a la mayoría de e ( maqueta de 
criaturas mágicas. ento! o lejes F de Le ais 


elfa. 


Agente de 
Reconocimiento de la 
P.E.S. (Policia de 
Elementos del subsuelo). 


. 5 y , como cual- 
CaAPitana HoLLY quier elfo, Holly domina 
carrija el arte de la magia y 


ea puede curar, hechizar 
Lai o y posee el don de las 
por salvar a cualquiera lenguas. 


que es té en peli, gr O. 
g De Z 
Gap Al Pa 


E 


se 
A 


JuLivus Remo ; 


Es el comandante de 
la P.E.S, o sea, el 
jefazo que se encarga 
de que las criaturas 
mágicas no molesten  / 
a los fangosos y 
viceversa. 


P Rio 


Este centauro, 
además de ser un 
genio en la tecno- 
logía de las cria- 
turas mágicas, 
trabaja en la P.E.S. 
como mano derecha 
de 


iB0 


Shin chan 


¿ Shin chan Las 
nuevas aventuras para Wii 


Shin chan y el chuletón 
imposible 


Shinichanllasinuevas; 
aventuras rara Wii 


MEDEDAE > 


(0) BANPRESTO 2008, Wii AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO, O 1990 USUI YOSHITO. Lic by LUK £ TVA. 


Original works € 1990 ISUI YOSHITO, Animation series and products derived thereof O 1992 - 2008 SHIN-El Animation £ TV Asahi Corporation. 
All rights reserved. “Shin chan" and related trademarks are owned by TV Asahl Corporation. Licensed by LUK Internacional S.A. £ TV Asahi Corporation. 
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DS GAMES prcoecin 


games 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 83, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


de este cupón con tus datos a: 
DIBUCONCURSO SHIN CHAN 


A A RR AR E AN IN A A 07 A 
APO: nn RRA raros 
a A E a A aa 
A A A A POS aia Puerta: ................ 
O a aa ER O AE rica o aci tecleando a abacsabR0ON PEOWINOINS ica 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 22222222222 


¡Nuevos Power Rangers más poderosos que nuncal 


2 Mu 


De. 


por KR NES 


——DPERANION= 
MuverDanE 


4h 


guras Transformables 


¡Acción de taladro giratorio! 


E 7 


ÁMotos Zorútek 


a 


Más información en: www.bandai.es 


CoN 


“La Voz de Oro” es el nombre de la organización criminal 
empeñada, entre otras cosas, en evitar que Shin chan y com- 
pañía se pongan hasta arriba de chuletas. Para ello, correrán 
el rumor de que los Nohara son unos criminales peligrosos fuga- 


dos de la justicia. ilmagina la cara de Misae 
cuando al encender la tele ve su cara 
y la de su familia en todos 


los telediarios! ¡Incluso 

el Ultrahéroe está pan, 

convencido de que 

ocultan algo! Así que Shin 

chan y compañía no tendrán 

más remedio que huir. F 


y 


El jefazo de la organización “La Voz de Oro" está como una 
cabra. Y si no, mira las imágenes: siempre va vestido 

como si fuera un ciudadano de la 
Antigua Roma. Su plan es contro- 

lar la mente de las personas 

para extender su imperio del 

mal. Y por un motivo que no 

vamos a desvelarte, necesita 

a los Nohara para convertirse 

en el amo del mundo... 


¡roma¡ EXTRAS! 


Además de la peli de Shin chan, en este DVD fp 
podrás disfrutar de un nuevo corto protagonizado y, 
por el Cerdito Valiente, ya sabes, ese puerco ego- 
ísta e impredecible que aparece cada vez que Shin 
chan agita las maracas mágicas. Y no solo eso: 

: imág nes del storyieara, fráller as Juegas 


Si te van las aventuras del gato cósmico y, 
además, eres un fan de la ecología, no te pier- 
das DORAEMON: ANIMAL PLANET. En esta nueva 
peli, Doraemon, Nobita y el resto de la pandilla 
encontrarán en medio del bosque una misterio- 
sa nube de gas rosado... ¡que les llevará a otro AN 
planeta! Y no te creas que llegan a un lugar clsliie: 
ra; en el Aa de los animales se pe el so 


0d dl 
ENERO vc e 


NC My 
LA HISTORIA DE GISELLE 


Por fin llega en DVD esta 


divertidísima peli en la que los dibujos 
animados se transforman en seres 


¡Para nada! Porque aunque parece la típica peli de 
Disney (princesa, príncipe, boda real, animalitos y 
canciones), ENCANTADA es en realidad una sátira (o sea, 
una peli que critica con mucho sentido del humor) la 
estética del universo Disney. La peli combina dibujos 
clásicos de Disney con personajes reales, y estamos 
seguros de que te va a hacer reír a base de bien. 


Dibucolega, cuando veas ENCANTADA acuérda- 
te de fijarte en todos los detallitos, porque en 
casi todas las escenas de esta peli hay 
homenajes a otras títulos de la factoría 
Disney: desde MARY PoPPINS a BLANCANIEVES, 
pasando por LA BELLA DURMIENTE, CENICIENTA, 
LA BELLA Y LA 
BESTIA... 


A —— 
= 


UR 


y» IDREAMWVWORKS 


<ONAMI 


NABLES 


jrope B.V. Upper Deck El 
B.V,, Flevolaan 15 138; 


/ 1996 KAZUKI TAKAHASHI 
22004 NAS + TV TOKYO 


Ñ $— Harvest Moon: Magica al Melody o la 
- mejor, mi manera de convertirte en un auténtico 
— granjero en tu Wii. . Cuida tus animales y tu 
cosecha, explora el ' mundo que te rodea y 
consigue liberar a la Diosa de la cosecha 
que se ha convertido en piedra, para 
ello tendrás que encontrar las 100 notas 
musicales de la melodía que la liberará, 
pero... no te olvides de tu granja ¿eh? : 
Venga, nos ponemos manos a la obra. 


ni o aL 
PASS 


SÍA YY 


AGOTIW TVIDVW NOOW 1 


4, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
DIBUCONCURSO HARVEST MOON 


de este cupón con tus datos a: 


Revista ¡Digus! 
Dibuconcurso Dibuja a tu animal de granja preferido en medio de un prado verde y muy florido 
Harvest Moon PAI AN MO E A O a 
o O Pi Mi MMM o A A e RA 
08010 Barcelona 
A A A A A E O A A a 
MENES HASTA EL A A A O A AN NÚDIOPOS circos Picas Puerta: eo... 
¡ 
COMIDO Sicario RR PrOVIDONES: histamina ' 


/ Población: 
31 D6 MAYO! 
Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 222 5 


¡LA SECCIÓN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 


MAYO 2008 


VATAMBIENE 
| 2 WILEIT wi 
IRON MAN ps2: 
* NINJA a Wiij 
0 0>MXVS. ATV 


CA Wiik 2 
a EA 


GUIAR HERO EN TU ES 


Hace tiempo que se habla de la versión para Nintendo DS de GUITAR 
Hero. Y ahora, por fin, se ha anunciado cómo será el controlador: un 
adaptador con botones como los de las guitarras de 
y Ñ PS2 que se encajará en la ranura de cartuchos 
1 GBA. ¡Para A en cualquier parte, colega! 


A Va hay tráiler de Leco BATMAN! Lo cual sig- 
Atención, dibucolega, porque Sega y Marvel han firmado nifica que el desarrollo del videojuego va 


un acuerdo para crear varios juegos de superhéroes. viento en popa, dibucolega. Si te interesa, 

Sobre el primero, Iron Man, te informamos en esta revis- | puedes ver el vídeo de debut en la web 
ta; el siguiente en aparecer será EL IncreíBLE HULK, y ya se pee ul com. Qué buena pinta 
h habla de la versión consolera del cantón América o Thor. Vane! 


M MM. 


> Fecha de salida: 25 de abril 


Wii FIT 


¡Deja de holgazanear, 
dibucolega! Ha llegado 
la hora de ponerte 

en forma con Wu Fr. 


Juega y mantente 
en forma al 
mismo tiempo. 


> GRÁFICOS Y SONIDO > DIVERSIÓN 


No te equivoques, dibucolega: Wi Fr Los que practicamos algún deporte 
no es un juego que tengas que com- sabemos que hacer ejercicio puede 
prar por su espectacularidad gráfica ser muy divertido. Pero Wi FT consi- 
o por tener un sonido fuera de lo que que lo sea hasta para los más 
común. Los gráficos de Wi Fr están perezosos. Y además, el seguimiento 
* siempre al servicio del entrenamiento. que hace de nuestro progreso es 
g | Fit ¡No te distraigas! detallado y anima a continuar. 


s) 


ES 


> Fecha de salida: JUEGO COMENTADO 


¡Ya disponible! 


X us. 


UNTAMED 


Las carreras off-road más emocionantes, 
en una nueva entrega de la serie de 
conducción extrema. 


¡Atrévete a desafiar 
la gravedad! 


09%, 
¿MOTOS DE CR Pa 
¡TRAVESA! 
CAMIONES PES e PE 
00 

MONSTER TRUC 
¡AYÚDAME A DECIDIR, 


> GRÁFICOS Y SONIDO > DIVERSIÓN 


Esta nueva entrega de la ya clásica 


serie viene pisando fuerte en el 
aspecto gráfico. El nuevo motor físico 
que incorpora permite nuevas manio- 

“> bras, nunca antes vistas y mucho más 
espectaculares de lo que hayas podi- 
do contemplar hasta ahora. 


Á todo lo que te hemos contado (nue- 
vos vehículos, nuevas maniobras) hay 
que añadir unos enormes escenarios 
(dunas, bosques, pantanos) entre los 
que competir con tus vehículos. Y, 
por supuesto, un multijugador espec- 
tacular. Adrenalina pura, colega. 


COLEGA! 


¡Ya disponible! 


WINX CLUB: 


MISSION ENCHANTIX 


Las chicas del Winx Club 
tienen que enfrentarse a una 
nueva y peligrosa amenaza. 
¡Y necesitan tu ayuda! 


'D' 


ni Sa 
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Í VALORACIÓN Y ¡ | 


a 
la 
[a] 
z 
uw 
E 
ES 
z 


, GRAN ESTRENO 
SABADO 10 DE MAYO 
A LAS 10:50H 


a 
u 
> 
í 
ul 
mn 
u 
rra 
17) 
E 
E 
9 
[rl 
E 


AL 


2008 VIACOM INTERNA 


Ñ DIVERTIRSE: 


JUN 


todos nos encanta Mario. Y 
Luigi, y Yoshi, Peach y com- 
pañía. Y si a la fórmula más famo- 
sa de Nintendo le añadimos una 
buena dosis de conducción arcade, 
el resultado, Mario KART, no puede 
ser más divertido. Bueno, sí, si se 
trata de Mario KART Wii... 

Porque la nueva entrega de la serie 
de conducción más alocada viene 
con novedades y sorpresas. La pri- 
mera, un nuevo accesorio llamado 
Wii Wheel, al que podrás 

acoplar tu Wiimote para w 
que puedas conducir con 
él como si de un volante 
auténtico se tratara. 
Aunque si prefieres 
formas más tradi- 
cionales de control, 
podrás elegir entre 
cinco opciones. i¡ln- 


Doa 1 


Compite con tu Mii 
o con personajes 
clásicos de 
Nintendo. 


cluyendo el mando de Gamecube, 
dibucolega! 

Luego están, claro, los nuevos cir- 
cuitos y personajes. Mario KART 
Wii te ofrece la posibilidad de 
LA competir en 16 localizacio- 
Nes nuevas, que unidas a 
N las 16 que ya han apareci- 
do en otras entregas de 
| la serie, hacen un total 

de 32 circuitos. 
En cuanto a los persona- 
jes, además de los ya clá- 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Lo estabas esperando, y por 
fin llega la nueva entrega 

del juego de conducción 
más descacharrante. 


sicos en la saga, encontrarás algu- 
nos que compiten por primera vez. 
Pero la mayor novedad es que 
podrás correr con tus propios Mii si 
así lo prefieres. Y lo mejor: podrás 
hacerlo, además de en los clásicos 
karts, en las nuevas y flamantes 
motos que incorpora el juego. 
¿Quieres más? ¿Qué te parece un 
multijugador de hasta 12 jugadores 
online y cuatro en la misma conso- 
la? Alucinante, ¿verdad? 


e 


> DIVERSIÓN 


> Fecha de salida: 
¡Ya disponible! 


FISHING 


Jugar al béisbol, a los bolos, al 
ping pong, y ahora pescar... ¡lodo 
es posible en la Wii, colega! 


Ya puedes dedicarte 
a la pesca sin 
moverte del salón 
de casa. 


To catch a whole bunch of fish, 
try one of our special fishing rods! 


> DIVERSIÓN 


Pero lo interesante no está en los 
gráficos, sino en lo sorprendente 
mente divertido que resulta lanzar el 


Los gráficos son sin duda el apar- 
tado más flojo de FisHING MASTER. La 
verdad es que esperábamos que 


estuvieran un poquito mejor termi- 
nados, pero al final, cumplen con 
su función correctamente. 


anzuelo sin parar y manejar la caña 
con el Wiimote: la sensación de pesca 
real está muy conseguida. Ásí que ya 
sabes, paciencia y a ver si pican. 


Pp ocas cosas hay más impresio- 
nantes que un ninja acechante 
moviéndose en completo silencio 
entre guardias enemigos, como 
hemos podido ver en muchos vide- 
ojuegos. Y ahora, gracias a NINJA 
RerLeEx, estarás mucho más cerca 
de convertirte en uno de ellos. 

El juego te pondrá en la piel de un 
joven aprendiz de ninja, y te guia- 
rá a través de una serie de prue- 
bas y minijuegos que mejorarán 
tus reflejos y tus movimientos en 
lo más parecido a un entrena- 
miento de artes marciales que 
encontrarás en Wii. 


Simulación 


Pero NINJA REFLEX, a pesar de lo que 
pueda parecer, no se basa en el 
combate. Más bien al contrario, las 
diferentes pruebas y desafíos que 
plantea se centran principalmente 
en la práctica de actividades nor- 
males... como cazar moscas con 
palillos o pescar con tus manos 
desnudas. 

Bueno, no son muy normales, di- 
bucolega, pero ya ves por dónde 
van los tiros. Cada uno de los seis 
niveles, que te llevarán desde la 
categoría más baja como aprendiz 
hasta el mismísimo cinturón negro 
de las artes ninja, pondrá a prueba 
tus capacidades motoras, tus 
reflejos y tu coordinación. Preci- 
samente lo que reside en la base 
de cualquier entrenamiento de 
artes marciales. 

En resumen, un juego fácil de 
aprender pero muy difícil de domi- 
nar (te costará conseguir el ansiado 
cinturón negro), en el que, además, 
podrás desafiar a tus amigos en 
batallas ninja multijugador. 


E 


Nunchuck Games 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


No te vamos a engañar: los gráficos 
de NINJA REFLEX no son los más espec- 
taculares del panorama. Pero cum- 
plen su función a la perfección, y la 
respuesta del juego a tus movimien- 
tos es realmente perfecta. 


> Fecha de salida: 


¡Ya disponible! 


NJA 


Castellano 1-4 


> DIVERSIÓN 


Seis niveles distintos para conseguir 
el cinturón negro, desafíos que pon- 
drán a prueba tus mejores movi- 
mientos y tus reflejos, y la posibilidad 
de demostrar quién es el mejor ninja 
en multijugador. Colega, ve prepa- 
rando tus mejores trapitos ninja. 


> Fecha de salida: 


Mayo 2008 


[ omo no podía ser de otro 
modo, a un gran estreno de 
cine de un personaje de Marvel le 
acompaña un juego con el que 
ponerte en la piel del héroe. En 
este caso, ya lo sabes, se trata del 
invencible Iron Man. 

El juego te pondrá directamente a 
los mandos de la armadura del 
Hombre de hierro mientras revives 
algunos de los grandes momentos 
de la película. Pero también tendrás 
a tu disposición un gran número de 
misiones exclusivas, que te llevarán 
a enfrentarte a algunos enemigos 
clásicos del personaje que solo 
podrás ver en el juego. 


Versión Wii 


Acción 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


La versión de PS2 no es tan impre- 
sionante como las las de consolas de 
nueva generación, pero el espectá- 
culo visual que despliega este IRON 
MAN es realmente increíble. Enormes 
escenarios repletos de enemigos 
actuando al mismo tiempo... ¡Guau! 


IRON 


') 


JUEGO COMENTADO 


Pero lo más importante de IRON 
MAN, aparte de las abundantes 
escenas animadas que cuentan la 
historia de Tony Stark (en las que 
han participado algunos actores 
de la peli poniendo sus voces), es 
la acción. 


Secret Level Sega 


> DIVERSIÓN 


Lo mejor del juego es la libertad 
para actuar sobre el campo de 
batalla como quieras. Podrás mover- 
te a cualquier sitio y atacar donde 
quieras. Pero claro, cada movimien- 
to puede atraer a un enemigo distin- 
to. ¡Mucho cuidado, dibucolegal! 


Castellano | 


PlayStation.e 


Las misiones en Iron Man te lleva- 
rán a enormes escenarios donde 
podrás moverte a tus anchas, a pie 
o volando. Y cada localización esta- 
rá repleta de enemigos y objetivos 
que tendrás que cumplir para subir 
de nivel. Tendrás armas principales, 
secundarias y poderes especiales 
de Iron Man, que, además, serán 
configurables antes de cada misión 
según consigas nuevas tecnologías 
para la armadura. Aviones, tanques, 
helicópteros, misiles, enemigos 
acorazados... todos irán a por ti. 
¿Podrás con ellos? 


¡DIBU9! 


TO) PRÓXIMA VIENE MÁS)¡CAÑERA 
QUE NUNCA CONJELTRELOJ) DEJPARED)DE 
EL ARQUEOLOGO MÁS 
A AVENTURERO! ¿TOMA REGALAZO!! 
e IS 
| Y FUN JESPECIALSOBRE 
LOSJESTRENOS]DE [CINE [QUE 
SS / MAS]MOLAN)TODO SOBRE EL 
Le SALON DELLCOMICIDE 
€ BARCELONA UN NUEVO 


COMICAY/MUCHO MAS: 
CAJQUE ESPERAS”, 
CORREJAJPOR TU 
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Un nuevo juego de ritmo y baile 
para Nintendo DS que promete 
horas y horas de diversión. 


ienvenido a Rainbow City, la 
ió de la música y la 
moda. Desde este momento, tu 
misión es guiar a Gaby a través 
de la ciudad y conseguir que su 
aprendizaje de las costumbres, 
estilos y ritmos que pueblan sus 
calles llegue a buen puerto. 
En KIRA KIRA Pop PRINCESS tendrás 
que dirigir a Gaby por las calles 
de Rainbow City. Cada barrio 
tiene sus propios estilos de baile 
e influencias musicales, y en cada 
uno de ellos tendrás que partici- 
par en diferentes competiciones 
de baile. 


¿Quieres saber cómo se 
baila en DS? Pues es 
muy sencillo: cada 
vez que comience 

una prueba, ten- 

drás que colocar 

la consola en po- 

sición vertical e ir 
tocando los botones 
de colores al ritmo de la 
música. 


000 Gaby 
008 
026 


2 is Y Pero no todo es cuestión de llevar 
ES el tempo: tendrás que dominar 
también diferentes tipos de 
toque, desde el Single Touch (o 
toque simple) a los Slides, que te 
obligarán a arrastrar el stylus de 
diferentes formas. 
Si consigues realizar correcta- 
mente todos los movimientos y 
acertar los botones de colores, 
Gaby podrá mantener su baile, 
acumulando puntos hasta realizar 
los combos Rainbow que le permi- 
tirán vencer a sus rivales. Todo un 
reto, dibucolega, y al ritmo de la 
mejor música. 


VALORACIÓN 


305 Games Proein Castellano 


e 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


"J DRAGON 


HUNTERS 


Los cazadores de 
dragones más valientes 
de la televisión llegan a 

tu Diprendo DS. 


Virgin Play Castellano 


Plataformas Engine Software 


> GRÁFICOS Y SONIDO > DIVERSIÓN 


La serie de televisión, y especialmen- 
te la película, son grandes ejemplos 
de lo mejor que se puede hacer en 
Europa gráficamente. Y el juego no se 
queda atrás, dibucolega, intentando 
capturar toda la potencia visual de 
CAZADORES DE DRAGONES. 


Si te gusta la acción plataformera y 
las aventuras de fantasía medieval, 
este juego es para ti. DRAGON HUNTERS 
incorpora, además, un buen puñado 
de mini-juegos de competición para 
varios jugadores. 


mascotas no puede estar 
y adorable conejito... 


llarlo diariamente, limpiar su 
bt n BunnNYz tendrás que hacerte jaula, enseñarle trucos... o sea, 

cargo de un simpático conejo cuidarlo y educarlo. Para ello ten- 
y cuidarlo lo mejor que puedas. drás a tu disposición un montón 
Comenzarás el juego eligiendo de accesorios desbloqueables 
entre cuatro tipos de Bunnyz dis- para tu mascota. Y lo más diverti- 
tintos. Después tendrás que cepi- do, los mini-juegos especiales 

para que tu Bunnyz se aprenda ¡Mantén limpios a 


VALORACIÓN las vacaciones y los cumpleaños. tus conejos! 


Ubisoft Ubisoft Castellano 


Simulador 


6 
8 


¡Ya disponible! 


+ MI TIENDA 
¿5 DE CACHORROS 


El Abre tu propia tienda de 
* =4 animales y conviértela en 
: la mejor de la ciudad. 


n M1 TIENDA DE CACHORROS ten- A mica 

drás un objetivo principal: con- Id 
seguir que tu tienda de mascotas de tus clientes. Para ello deberás 
sea la más popular de la ciudad. Y cuidarlos, alimentarlos, enseñarles 
créenos, dibucolega, no es una ta- trucos, jugar a la pelota con ellos, 
rea sencilla. El producto estrella de  cepillarles y, finalmente, ayudar a 
tu tienda son los cachorritos. Así los clientes a escoger cuál es el ca- 
que tendrás que elegir qué razas chorro que más les conviene. 
mantienes en la tienda, y tendrás A 
que conseguir que sean del agrado VALORACION 


Simulación Ubisoft Castellano 12 


NINTENDOD)S. 


No te preocupes colega, que el juego está 
completamente traducido al castellano. 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


FUNKE YS 


Bienvenido a una nueva 
forma de jugar en tu PC. 
Bienvenido al mundo de 
los Funkeys. 


El mundo de los Funkeys es una pasada, y 
cuidadito porque hay hasta cocodrilos. 


Una curiosa forma 


de coleccionar 
minijuegos y 
personajes. 


Desarrollador: Mattel Distribtidor: Mattel Idioma: 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


El apartado visual de FUNKEYS está 
repleto de colorido e imaginación. 
Terrapinia es un mundo extraño y 


brillante, pero está en tu mano deci- 
dir qué zonas visitas y cuáles no. Sin 
miedo, colega, no te arrepentirás. 


Jugadores: 


> DIVERSIÓN 


Los diferentes minijuegos que ofre- 
ce cada Funkey son realmente 
variados y variopintos, y van desde 
versiones de clásicos arcade a des- 
cacharrantes pruebas de habilidad 
y deportivas. 


A 


> FINAL FANTASY X1l: REVENANT WINGS 


> GODZILLA UNLEASHED y > LAS CRÓNICAS DE SPIDE! 


D ibucolega, ya falta poco para el verano, pero la lluvia no se va. A la llu- 
via de juegos nos referimos, claro... ¡esto es un no parar! Prepárate para 
el próximo número porque viene cargadito de juegos más bien moviditos: 
desde We Love GoLrF, el nuevo simulador de golf para Wii que promete con- 
quistar hasta al aficionado más pintado, a THE BATTLE Or THE BANDS, Una 
especie de GuITAR HERO sin guitarra, también para Wii, llena de divertidísi- 
mas versiones de canciones célebres. Sin olvidar SPEED RACER, la adaptación 
de la nueva peli de los Wachowski, o UEFA Euro 2008, el juego oficial de la 
Eurocopa. Porque hay 

que entrenar... iy no PIM 

caer en cuartos! 


E Uzumax Cris Z, 

AA 
Ya leíste en la ¡Dibus! del. mes pasado que no paran de 

salir juegos nuevos de Naruto¡¿no? Pues, venga aquí tienes un 
iremendo concurso de Naruto Uzumaki Chronicles 2 para que te 


entrenes como un auténticolcampeón, campeón ¡vaya¡que sil! 
a ha llegado tu momento. UE a Mei dibujoS3 


JOR A MA A 4 ) $ a qe 


| NARUTO 

, Dee ass 2 PARA $0 pt 
a 

nn 2 


¿QUIERE 
GANAR UN 


DIBUJA A 
| NARUTO En 
| POSICIÓN DE Ñ 
ATAQUE, PERO P 
DE MUCHO | 


A 


9 


ames ne L2| PlayStation.e EN S 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 8, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) | 
de este cupón con tus datos a: rea 


ind DIBUCONCURSO NARUTO UZUMAKI CHRONICLES 2 
Revista ¡Disus! 
Dibuconcurso Dibuja a Naruto en posición de ataque, pero de mucho ataque. 
Mi SS. A A 
08010 Barcelona A A LS O A O o el. | 


Calle: ; PA A e ELO ds AO . PUOrtaS cocccccccoonisss 
¡TENES HASTA EL 
2 MA MAYO! Población: Código Postal: e OE A o A o 
y 
Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


La película más ambiciosa de la historia de la animación española. 


Con la participación en el doblaje de caras muy conocidas del panorama nacional: 


Andreu David J00R pus Jordi Sancho onia 
Buenafuente Fernández ¡l 


Gonzalez Gracia errer 


UNA EDICIÓN ESPECIAL 
CON 2 DVD Y NUMEROSOS 
EXTRAS JAMÁS VISTOS. 


- Película 


- Making of 
- Making of doblaje 
- Making of música 
- Making of efectos 
de sonido. 
- Promo antipiratería 
- Pretrailer 
- Trailer 
- Spots TV 
- Videoclips 
A 5 - Videodemostración 
- DELOS PRODUCTORES 
7 QUEVIERON 
ona 
 SHRES 


Ni »] a E AM. 
JONIBLE EN 


- EDICIÓN SENCILLA 
- UMD 
- BLU RAY 


S 


Lamase 
$ HOME VIDEO 


A GA | > 
E IBIUMAN: N NEA | 
ABERINTO E 

MS A po 7 


SENT 35. 


p- 


E FN 


pe 


UR EN AMINE 


1 A ESPADA Cl 


Di NOUISTADOR “A 


eL anime que MAS 
MÁS TE ¡MOLA AS 


Todo comienza cuando Kagura (tam- 
bién conocida como la chica de los 
ojos rojos) ataca a InuYasha y a sus 
amigos para poder liberarse 
de las garras de su 
progenitor. Al mismo 
tiempo, el último heredero de Naraku, un misterioso demonio 
sin rostro capaz de apropiarse de las identidades de sus vícti- 
mas, está causando estragos. Y ahí no acaba la cosa, y es que 
todo se complica cuando después de ver a Kagome, Sincara 
comienza a tener recuerdos relacionados con InuYasha y Kikyo. 
Decidido a resolver los enigmas que le rodean, InuYasha visitará a 
Totosai para aumentar el poder de 
Colmillo de Acero, pero '' 
la única forma de 
conseguirlo es aca- 
bar con la vida de 
una pequeña medio 
demonio... ¿Crees 
que el prota será 
capaz de hacerlo? 


e b 
dB w 
A] 


¿A 


Al A 
¡Únete > 0 ele pa a betallle con la nueve a serie DM 
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Dracz — 1 : ALERTE AUX ENVAHISSEURS 


Dibujo: Color: 


¡Uy, QUÉ ASQUETE! 
¡SE NOTA QUE 
HACE TIEMPO QUE 
UNA CHICA NO METE 
SUS NARICES EN 
ESTA CASA! 


¡LLAMADME 
TORBELLINO 


¡BUENOS 


¡AH, SEGURAMENTE 
VIENE POR LO DEL 
ANUNCIO! 


Señora de la 
limpieza. 
Preséntese en 
casa de los 


Moco independi- 
zado busca... 


¡LA COCINA DRAGZ NO TIENE NINGÚN 
SECRETO PARA MÍ! 


¡TRANQUILOS, GRACIAS A MI APÉNDICE 
NASAL SOY MÁS EFICAZ QUE LAS 
ASPIRADORAS! 


¡SE ME DAN 
MUY BIEN 
LOS NIÑOS! 


¡EHn, 
BASTA YA! 


¡CUCARACHAS 
SALTEADAS! 


¿TORTILLA 
DE CACA! 


¡TARTA DE 
MOCOS! 


¡PAPI, EL BICHO ESTE HA 
PUESTO UN MONTÓN DE 
HUEVOS! 


¿CÓMO, QUÉ LE 
PASA A MI PERFIL? 


LO SIENTO, SEÑORA, PERO NO 
CUMPLE CON EL PERFIL QUE 
ESTAMOS BUSCANDO... 


¡GRACIAS 
A MÍ VAIS 
A CONOCER 
EL SIGNIFI- 
CADO DE 
"FAMILIA 
NUMERO- 


¡BUF! ¡POR FIN, y : Aci zrovavía No Ha MW. 
CREÍ QUE NO ¡PAPI, LOS N2 3102 Promotor Este enas vIcHo 
SE LARGARÍA HUEVOS ESTÁN (* LO DEL ANUNCIO? ni 


NUNCA! SE BUSCA: + 
Niñera con 


experiencia 


A PUNTO “DE 
ABRIRSE! 


(y muchos 
brazos). 

Preséntese 
en casa de 
los Dragz. 


Familitchi W 


yd 


¿Eres fan de Tamagotchi? Seguro que te 
diviertes un montón cuidando de él, educándole, 
jugando, pues... prepárate porque ahora son FAMILITCHI. ¡3 
personajes a la vez! La diversión se triplica. ¡Qué pasada! 
Aprovecha que ahora el tuyo está durmiendo para dibujar 
ihay que aumentar la familia! 


LOLteside 2 
a sama 150 soc 


Inventate un 
E tamasotch 
y ponle nombre e» 


4, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO TAMAGOTCHI 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


Revista ¡Digus! 


Dibuconcurso Invéntate un nuevo Tamagotchi y ponle nombre 
Passeig de Sant Joan 7 pesó ES O 
08010 Barcelona Apellidos: 


Teléfono: A A A A 

Calle: .. ATA vpo Bl A A O AAA E PASO inn. Puerta! ................ 
TIENES HASTA EL 

Población: aia A 7 O AAA 


31 Dé MAYO! 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


ESCUELA! 


A 


9 TE GUSTA DIBUJAR Y SE TE CAE LA BABA 
CON TODO LO QUE TIENE QUE VER CON El 
MANGA, NO TE PIERDAS ESTA SECCIÓN 
ESPECIALMENTE PENSADA PARA LOS QUE 
SUEÑAN CON CONVERTIRSE EN MANGAKAS. 


MES VAS A 
APRENDER A 
DIBUJAR El PROTOTIPO DE CHICA 
SERIA. SEGURO QUE HAS VISTO 
MÁS DE UNA VEZ ALGÚN EJEMPLO 
DEL TIPO DE CHICA DEL QUE ESTAMOS 
HABLANDO, YA QUE TANTO EN Los 
MANGA COMO EN LOS ANIME ES MUY 
HABITUAL ENCONTRAR PER- 
SONAJES DE 
ESTE TIPO. 


LO PRIMERO QUE TIENES QUE HACER ES 
DIBUJAR LA CABEZA: PIENSA QUE LA CLAVE 
ESTÁ EN LA FORMA DE Los 0JOS (ALMEN- 
DORADA), Y EN LAS GAFAS, QUE LE APORTAN 
UN ASPECTO SERIO. PARA QUE NO TE 
RESULTE COMPLICADO DIBGUJAR LA CABEZA, 
AHÍ VAN UN PAR DE EJEMPLOS DE UNA 
CHICA SERIA DE FRENTE Y DE PERFIL. 


CARACTERÍSTICAS: 


+ Presumida y un poco amanerada. 
* Rasgos físicos sencillos. 

+ Suele usar gafas. 

* En cuanto a la ropa, lo que más le pega a este 
tipo de chica son las blusas, las chaquetas, las 
faldas hasta las rodillas o los pantalones. 


O SI ERES SEGUIDOR DEL GÉNERO MANGA, SEGURO QUE YA SABES QUE HAY MÁS DE UN TIPO DE "CHICA SERIA”. 
A CONTINUACIÓN, TE MOSTRAMOS LAS TRES MÁS COMUNES: 


...... El flequillo 
La frente .. No lleva Usa ide o aus . 1 legs 
despejada. gafas, pre- gafas sin E Pos hasta las 
. fiere usar e la frente. . 
o... leitillas: montura. cejas. 
é Trenzas Lleva 
Importante, A finas y bien gafas de q _Trenzas 
Marca las .» Un botón hechas. pasta. **..*" +" gruesas. 
formas de desabro- 
su cuerpo. chado. 
za No marques 
Camisa - demasiado 
abrochada las formas de 
hasta arriba. su cuerpo. 


A 


70 | SERIA Y PRESUMIDA. ] | SERÍA Y TÍMIDA | - SUPERSERIA ] 


y: O 


e LECCIÓN 2 


ET RUEO, 


UNA VEZ QUE HAYAS DIBUJADO 
LA CABEZA, El SIGUIENTE PASO ES El 
CUERPO. 41 TE RESULTA COMPLICADO, TRANQUI 
QUE TE CONTAMOS UN TRUCO: DIBUJA UNA LÍNEA 
Como LA DEL DIBUJO N* 1 Y DESPUÉS TRAZA UN 


OCHO DONDE IRÍA EL CUERPO (2). PARA ACABAR, 
AÑADE PEQUEÑOS CÍRCULOS EN LAS ARTICULACIO- 
NES DE LOS BRAZOS Y PIERNAS (3). UNA VEZ 
QUE TENGAS ESTE ESQUEMA, SEGURO QUE 
DIBLJAR El. CUERPO TE VA A RESULTAR 


* MODELOS DE CUELLOS 


ys AJS AS EL GUERHOJE NERO 


0 ABROCHADA 
HASTA EL ÚLTIMO 
SoTóN. 
41 neos vs cuaveco Yl> MODELOS DE FALDAS 


Dm 


Plisadas 


AICA ADD AAA 


Con cuello redondo Cruzada 


MATERIALES EXTRAÍDOS 
DEL LIBRO DIDÁCTICO 
Escuela ve MANGA: VOLUMEN 4 
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HACK//AXAXR 


ONG 


Bi es el tercer 
NY manga ambientado en el mundo 
de The World que se publica en 
nuestro país. Antes hemos podido 
disfrutar de y .Hack//G.u.+, 
también publicados por 
Norma Editorial. 


ARTEMIS 


Adaptado por EOIN COLFER y ANDREW DONKIN 


Dibujo de GIOVANNI RIGANO | | 


el cómic de cl de PAOLO LAN 

ASUSTAV COTUDAS 

de siempre, las nuevas 
y muchos personajes. 


ARTEMIS FOWL, 
porfin el cómic del joven 
genio del crimen que ha 
arrasado con gus novelas. 


Cómpralos en FNAC, La Casa del Libro, El Corte Inglés y tiendas especializadas en cómics. 
Busca otros puntos de venta en tu ciudad en www.NormaEditorial.com/tiendas 


ÍMUY BIEN, CHINCHETA! : PERO TENDRÍAS QUE INTEN- 


ÍME GUSTAN ESTOS TAR DIBUJARLOS TAMBIÉN 
PERSONAJES QUE EN OTRAS POSTURAS. 
ESTÁS HACIENDO! : 


¡CHINCHETA, 
NO ME SEAS BELLOTA)! 
¡ESTOY HABLANDO DE 
LAS POSTURAS DEL 
PERSONAJE! 


PERICO PALOTES, 


ESQUELETO 
PROFESIONAL, 


PERICO NO 
PUEDE MANTENERSE 
ASI, CAERÁ HACIA 


SON POSTURAS 
QUE SE PUEDEN 
MANTENER UN 


CENTRO DE 
GRAVEDAD, 


PUNTOS DE 
APOYO, 


ASÍ SE CAE 
HACIA UN 
LADO. 


SIN UNA SILLA DEBAJO, 


SE CAERÍA, PERO ASÍ SE 
AGUANTA. 


PERO 
ASÍ PUEDE 
MANTENERSE. 


SEGURO QUE ALGUNAS DE LAS 
POSES QUE MÁS USARÁS AL DIBUJAR 
UN PERSONAJE EN ACCIÓN SON 
LAS DE CORRER O CAMINAR. 


o O O > O 
UN PERSONAJE QUE DA UN $ 
PASO SIGUE ESTAS POSTURAS. 
FÍJATE EN CÓMO SE MUEVEN 
LOS BRAZOS. CUANDO UNA PIERNA 
AVANZA, EL BRAZO DE SU LADO 
CORRESPONDIENTE SE ECHA 
HACIA ATRÁS Y VICEVERSA. 


EL. CORRER SE DIFERENCIA O O O 


DEL ANDAR EN QUE El O O Lo 
CUERPO SE ADELANTA MÁS, 

LOS PASOS SON MÁS 

LARGOS Y LOS DOS PIES 

LLEGAN A ESTAR EN EL 

AIRE AL MISMO TIEMPO. 


LA POSICIÓN MÁS CLARA PARA MOSTRAR A UN PERSONAJE CAMINANDO SERÍA ESTA: 


BUENO, SI 
NO ME SALE LO 
DIBUJARÉ VOLANDO, 
COMO EL MAESTRO, 
QUE ES MÁS 
FÁCIL. 


¡bus ¡A dibujar! 


PATADA 


A TUS DIBUJOS 
LES FALTABA 
MOVIMIENTO, 


PIENSA QUE LAS POSTURAS DICEN MUCHAS COSAS DE LOS PERSONAJES QUE DIBUJAS. Y NO SOLO TE 
PUEDEN SERVIR PARA MOSTRAR LO QUE ESTÁN HACIENDO, TAMBIÉN SEÑALAN SU ACTITUD. 


CHULERÍA COQUETERÍA 


SORPRESA MIEDO 


A A 
Pe Ó 
Es ORGULLO 


IMPACIENCIA 


ESTE... 
ME ESTOY HACIENDO 

PIS, ¿PUEDO IR AL 
BAÑO? 


ZESTÁ 
LLAMANDO A 
UN TAXI2 


¡iy AQUÍ 
TERMINA LA . 
CLASE! ¡ADIVINA ¿Su EQUIPO HA 
LO QUE MARCADO CINCO 
SIGNIFICA Mi GOLES? 
POSTURA! 


¿CINCO 
LOBITOS TIENE 
LA LOBA? 


Guión y dibujo: 


9.30H CLASE DE DIBUJO. e 
O 


Nena Y ¿QUÉ LE 
PARECE, PROFE? ES 
NUESTRO ESTADIO DE 


FÚTBOL LLENO DE GENTE, Ñ 
COMO CADA DÍA QUE o 
TENEMOS PARTIDO. /3 va 
a 


MI PRIMER GOL LO 
MARQUÉ CUANDO VIVÍA 
EN RÍO DE JAMONEIRO. FUE 
UN CHUTE AJUSTADO AL 
PALO Y BLA, BLA... 


Mi 10.304 CLASE DE MATEMÁTICAS. 11.304 CLASE DE MANUALIDADES. 


UN POCO MÁS 
DE BARRO POR / 
AQUÍ Y YA ESTARÁ === ] 
Ú LISTA LA ESTATUA DEL ESG 
(90) z DELANTERO DE LA f 
SELECCIÓN. "bh. 


== 


| 
¿CóMO QUE ss 


“HOY TOCA 
BALONCESTO"? PARA UNA ASIGNA- 
TURA DEL COLE EN LA 
QUE PUEDO DISFRUTAR 
DEL FÚTBOL... 


a 
> 


y) 
ae 
7 


rl 


' 


| po 


Descubre/el/alucinante mundo Sd 
delos; Funkeys: Conéctalos a/tu'pc y; > 
uno,te abre nuevas/zonas¡y/ juegos 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia . %, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


de este cupón con tus datos a: (2) ' 
Di - ISY DIBUCONCURSO FUNKEYS 


VOMTCO E. a inte 


Apellidos: 


Teléfono: .. A A A o A OO 
Clos ici carcrrcmenrennicrriciióricccion AA ia OL OA. oo OIM 


Población: O a E e A PTOVINCIAS —...ccooconosorrcicionaciinniconeinnas 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 22222 


¡HOLA, DIBUARTISTAS! 
HOY NOS VAMOS AL 
LONDRES MISTERIOSO. 


O Niebla, el Big Ben, una pared de ladrillos, 
un individuo sospechoso, otro tipo pisándole 
los talones y un par de murciélagos. 


(O Lo primero es que Les 

saques del cajón tus 5 
botes de témpera. Si te hos A 1d 
dejaste algún bote abier- dl A! 
to y se secó la pintura, llé- s e 
nalo de agua y déjalo un 

rato, con un poco de suer- 


te estará a punto. No Este será el dibujo, con todos los elementos distribui- 
hacen falta muchos colo- dos en un dramático contrapicado... ¿por qué un contra- 


res, ya sabes, con 4 Ó 5 picado? Fácil, para así poder ver el reloj de la torre. 
conseguirás todos los 


demás, imenudos somos! 


Seré un pesado, pero en este caso 
más que nunca, será necesario un 
boceto de tonos en gris. Al principio no mr 


la témpera, al contrario que la acuare- 
la, lo que hace es cubrir la superficie y 
se comería bastante el perfil. 


l) 
HA 


1H) 
Y, 
IAN 


perfiles el dibujo con rotulador, porque ES PS S 


O Ya solo falta el perfilado, 
con pintura negra: es difícil, 
no te voy a engañar, más 
fácil sería con un rotulador 
negro de pincel o normal, así 
que ve con cuidadito. Con 
blanco puedes pintar algún 
brillo, con amarillo y blanco 
la luz lateral del perseguidor, 
y con azul y blanco sombrea 
la niebla. Bueno, ha quedado 
una escena inquietante, ide 
pura serie negra! 


O La fuente de luz está 
fuera de la escena, e ilu- 
mina lateralmente el care- 
to del tipo peligroso. Para 
crear la luz naranja, nece- 
sitarás amarillo y rojo; la 
parte de sombra, azul con 
un: poco de blanco. Más 
rojizo para la parte ilumi- 
nada de la ropa y el som- 
brero, y azul más oscuro 
para la sombra. 


Con blanco y negro 
obtendrás un gris claro 
para el cielo, y otro más f 
oscuro para la pared de 
ladrillos; ya verás como 
desaparece el dibujo a 
lápiz. Pinta con amari- 
llo pálido las esferas 
del reloj. 


Con un gris casi negro, 
pinta el edificio del fondo y 
los murciélagos, y con negro, 
la corbata, la cinta del som- 
brero, una zona del pelo, y la 
silueta que aparece en se- 
gundo plano. Con un poco de 
rojo y azul conseguirás el 
marrón para el cabello. 


¿QUÉ LEES, 


DINOKID? pene 


MI TEBEO 
FAVORITO. 


¡GRACIAS POR PRESTARME 
EL CÓMIC! 


ESE COCO NO ES PROBLEMA. 
YO, SAURUS-H, PUEDO 
TRANSFORMARME EN 


¡...Y USAR EL 
FANTÁSTICO PODER DE 
LA INTELIGENCIA! 


Guión y dibujo: 


¡...Y USAR EL 
FANTÁSTICO PODER DE 
LA INTELIGENCIA! 


¿VES? ¡USANDO LA CABEZA, 
SEGURO QUE LOGRO 
ABRIRLO! ¡NNNG! 


¿VES? ¡USANDO LA 
CABEZA, SEGURO QUE LOGRO 
ABRIRLO! ¡NNNG! 


Guión y dibujo: 


LAZO A AA ss 


Dibuja a Quijote con Ñ 
un gran lápiz de colores 


en lugar de lanza. AN sli $ 


HOME VIDEO 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 


€, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
de este cupón con tus datos a: 


DIBUCONCURSO DONKEY XOTE 


Passeig de Sant Joan 7 A AAA A RR A 
08010 Barcelona Apellidos: 


Revista ¡Dius! 
Dibuconcurso 


Teléfono: ..... A bnvaora zion opri AA. 


¡TENES HASTA EL Calle: .......... do A Aa oi A > IA . Puerta: 0... 


El DE MAYO! Población: ... Edi PES ON ... Código Postal: . A A E 
, 
(| Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? ________________ ) 


El mes pasado ya te 
presentamos a Bat Pat, 
un murciélago escritor de 
lo mas divertido. Y ahora, 
él y sus tres amigos los 
hermanos Silver son los 
protas del primer Cópialo 
de este mes. ¡A los 
lápices, dibucolega! 


[1] Para dibujar a Bat Pat, 


lo primero que tienes que 
hacer es un óvalo para su 
cabeza; otro formará el 
cuerpo. Dibuja los brazos 
abiertos en posición de 
vuelo y añade las alas. Y 
solo te faltan sus grandes 
orejotas. 


ojos, nariz, y la boca con sus dos colmillos, 
añade el cuello y la corbatilla, y acaba con 
cuidado los pies y las manos. 


4 


[4] Elige ahora tus herramientas de color, que 
pueden ser acuarelas, lápices, etc. Puedes com- 
binarlas para lograr efectos más impactantes. 
Selecciona una gama de lilas y violetas para 
colorear a Bat Pat: comienza con los tonos más 
suaves y haz las sombras que darán volumen a 
la figura con los más oscuros, si has usado lápi- 
ces puedes hacer las sombras con rotulador, por 
ejemplo. ¡Y ya tienes tu murciélago preparado 
para surcar los cielos! ¡Impresionante! 


pn 


ATENCIÓN 


Las líneas azules representan los pasos 
previos para dibujar a Bat Pat y a los her- 
manos Silver y debes trazarlas con un 
lápiz. Una vez hayas seguido todas las indi- 
caciones, repasa con un rotulador los con- 
tornos del modelo acabado. 


Por Víctor Rivas 


» Rebeca, Martin y Leo 


[3] Y ahora toca la parte final con el lápiz 
más blando; esto dulcificará el dibujo para 
hacerlo más agradable a la vista, aunque evi- 
dentemente puedes usar un rotulador de 
punta fina si quieres conseguir un acabado 
más técnico. ¡La elección artística está en 
tus manos, tú eres el dibuartista! 


Cópialo_ 
IDIDUE Elo KERSRO Y 


»> Giroro 


Hemos recibido una auténtica [1] 
avalancha de cartas en las que Una rana roja cabezona ha 
nos pedís que las ranuchas llegado del espacio; para poder 
AER TO EEE aa dibujarla tendrás que trazar un 
esta sección de la revista, gran círculo para su cabeza, un 
pues bien... ideseo concedido! óvalo más pequeño para el 
¡Atrévete a dibujar a Giroro (el cuerpo, y ya solo te quedan las 4 
más bestia de la tropa) y a plernas y los brazos. 
Kururu, el más loco! 


[2] Repasa con el lápiz los rasgos de 
Giroro: sus ojos saltones con el 
ceño fruncido, la calavera del gorro, 
la cicatriz de “malote” y su bando- 
lera distintiva. 


[3] Para el entintado, coge el rotula- 
dor negro de tu estuche MILAN y 
úsalo por la parte fina de la punta con 
mucho cuidado, no te dejes ningún 
detalle. ¡Trabajo fino y concentración, 
dibuartista, lo estás consiguiendo! 


[4] El color rojo es el dominante de nuestro personaje; 
escoge un tono medio, que no sea muy oscuro ni muy 
claro, y empieza a rellenar por la parte ancha de la 
punta. Continúa eligiendo los rotuladores que necesi- 
tas de los 50 que tienes a tu disposición. Si no encuen- 
tras el tono adecuado para las sombras, espera a que 
se seque la primera mano y dale una segunda, verás 
qué potente efecto de volumen consigues. 


ATENCIÓN GU 


Las líneas azules representan los pasos pre- 
vios para dibujar a Giroro y a Kururu, y debes 
trazarlas con un lápiz. Una vez hayas seguido 


todas las indicaciones, repasa con un rotula- 
dor los contornos del modelo acabado. 


11] Y ahora le toca el turno 
a Kururu, el genio más gam- 
berro del planeta Kerón. 
Abocétalo suavemente, sin 
marcar demasiado para po- 

der hacer correcciones. 


[2] Ahora pon especial aten- 
ción en dibujar los auricula- 
* res, como dos tornillos en 
las orejas. Añade los ojos 
redondos y el símbolo del 
gorro y del pecho que se 
repite en los ojos, dándole 
ese aspecto de alocado. 


e 


/ [3] Llega el momento de 


entintar, el imprescin- 
dible rotulador negro 
del estuche de 50 de 
MILAN debe hacer el 
trabajo más delicado... 
¡Hey! Te está quedando 
de maravilla. 


[4] Y el gran paso final: elige los 
tonos amarillos y anaranjados del 
estuche y comienza la faena. Usa 
la parte ancha del rotulador para 
las superficies más grandes, y con 
la punta perfila los bordes y las 
sombras. ¡Ya estás listo para con- 
quistar la Tierra llenándola de ra- 
nas extraterrestres de todos los 
colores! 


NOUIN an oyydeso 


O MY/KSP, S, TX, N Lic. 


By Luk 


EC) Entretenimiento 


E 
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Después de todas 
estas lecciones de “Con 1 
solo clic” habrás aprendido 
que para navegar por la Red no 
hace falta meter el ordenador 


Tienes razón, para 
navegar hay que 
ponerle una vela. 


¡Qué lástima! 


¡Se acaba la sección 
y este chico sigue 


tonto! 


Cuando te conectas a Internet, siempre entras por defec- 
to en un sitio web. Esa es tu página de inicio. Pero si lo 
deseas, puedes cambiarla: para hacerlo debes entrar en 
“Opciones de Internet”, que está en “Herramientas”, en la 


barra del menú. 


La página de inicio debe ser útil para ti, así que para ele- 
girla solo debes hacerte una pregunta muy simple: ¿cuál 
es el sitio web que más visitas? La respuesta será tu mejor 
página de inicio. 


ERA E 


Si lo que sueles hacer es buscar sitios web nuevos, lo 
que necesitas es un buscador. Los más conocidos son 
www.google.es y www.yahoo.es Pero hay un montón 
más. ¡Elige el que más te guste! Pero si lo tuyo es estar 
informado puedes utilizar la famosa enciclopedia libre: 
www.wikipedia.org. O tener como página de inicio la de un 
canal de la tele, una serie, un periódico, un blog sobre 
cómics. 


También puedes utilizar un fotolog o un blog. Si es el tuyo 
sabrás al instante si alguien ha comentado alguna de tus 
entradas, y si es el de un amigo verás si está actualizado. 


ld 


, EE) dibus 


Modificación | 


www.normaeditorial.com es una 
buena página de inicio. Prepárate 
para descubrir todos sus secretos de 
la editorial de la revista ¡Dibus!: 


Catálogo y novedades: aquí encontrarás 
todos los cómics europeos, americanos y 
manga que más te molan. 


Magazine y noticias: un montón de curiosida- 
des sobre los mejores autores, los dibujantes 
más famosos, y los personajes más cañeros. 


Los blogs: hay tres blogs distintos: cómic 
americano, cómic europeo, y manga. Cada día 
encontrarás noticias y novedades. Y lo más 
importante, podrás participar preguntando o 
comentando lo que quieras. 


Newsletter: si quieres recibir en tu cuenta de 
correo las últimas noticias sobre los cómics y 
manga de Norma Editorial, no tienes más que 
introducir tu dirección mail en la casilla 
“Newsletter”. 


¡Disus!: en la web de la revista podrás encon- 
trar información actualizada sobre los conte- 
nidos, los regalos, los concursos... Algún día 
de estos estrenaremos una web mucho más 
completa, para que puedas disfrutar a tope 
de lo que más te gusta. 
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Durante un picnic, Lucie ha descubierto una pe- 
queña gruta y, cómo no, decide explorarla.... Para 
jugar solo necesitas un dado y a tus amiguetes. 
¡Acompaña a Lucie en esta peligrosa expedición! 
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Busca en la 
sopa de letras 
7 objetos que 
necesitarás si quieres 
hacer un cómic 


¡UN | 


Por Alex López 


Descubre al personaje 
de la revista que se oculta en este lienzo. 
Une los puntos para que Pin y Plu puedan acabar 
el dibujo a tinta y a color. 


Combina 
correctamente las letras 
que están diseminadas por el 


estudio y descubre el nombre de 
uno de los animales más 
famosos del mundo 
del cómic. 


Miguel Sierra Navarro, 
Valdemoro (Madrid) 


El cómic de este mes está inspirado en Harry Potter. Miguel, 

su autor, ha combinado rotus y lápices de tonos oscuros Rd y encotrar uno, 
(todo un acierto, porque son los que mejor representan el 

ambiente tétrico de la saga). Solo comentarte una cosa, 

dibuartista: la perspectiva de los personajes (medio cuerpo) 

es la misma en casi todas las viñetas; en tus futuros cómics 

intenta combinar diferentes perspectivas (primeros planos, 

planos detalle de la cara, planos generales...). Aun así... 

¡enhorabuena Miguel, y disfruta de tus premios! 


¡FELICIDADES, 
HAS GANADO 
ESTOS FABULOSOS 
PREMIOS! 


7 MANLEY ......... 


Descubre al personaje 
de la revista que se oculta en este lienzo. 
Une los puntos para que Pin y Plu puedan acabar 
el dibujo a tinta y a color. 


Combina 
correctamente las letras 


que están diseminadas por el 
estudio y descubre el nombre de 
uno de los animales más 
famosos del mundo 
del cómic. 


Miguel Sierra Navarro, 
Valdemoro (Madrid) 


El cómic de este mes está inspirado en Harry Potter. Miguel, 

su autor, ha combinado rotus y lápices de tonos oscuros fenemmos que encontrar una 
(todo un acierto, porque son los que mejor representan el o e 
ambiente tétrico de la saga). Solo comentarte una cosa, 

dibuartista: la perspectiva de los personajes (medio cuerpo) 

es la misma en casi todas las viñetas; en tus futuros cómics 

intenta combinar diferentes perspectivas (primeros planos, 

planos detalle de la cara, planos generales...). Aun así... 

¡enhorabuena Miguel, y disfruta de tus premios! 


¡FELICIDADES, 
HAS GANADO 
ESTOS FABULOSOS 
PREMIOS! 
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Elena Barahona, 
Santander (Cantabria). 
Las ninja también tienen 
derecho a distraerse. ¡Qué 
relajada se ve a Sakura de 
NARUTO en este dibujo tan 
inspirador de Elena! 


Andrea Tricas, 

(ciber correo). 

Shugo y Rena posan gua- 
písimos en este dibujo de 
Elena, que es todo un 
homenaje a .Hack//Sicn. 


Carmen Hinojosa, Málaga. 
Carmen cambia un poco 
la historia de los Reyes 
Magos de Oriente con 
este divertido y original 
dibujo. 


e 


poo. 


1 Eva Zhang, Granada. 

Eva, de 9 años, nos envía esta precio- 
sidad de dibujo y nos pregunta en su 
carta si podría llegar a ser dibujante 
algún día. Con ganas y voluntad, ipor 
supuesto que sí, amiga! Además, en 
este dibujo que nos envías se nota 
cuánto te esmeras. Los animalitos, 
los detalles de las hojas o del tronco 
del árbol son una auténtica pasada. 
¡No dejes de dibujar! 


Si resultas ganador, te 

llevarás una camiseta Q 
y este lote de cómics O 
y libros de dibujo. O 


DODODODD 


Y recuerda, envíanos tus cartas a: 
El Club ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


2 Arkida Yoci, Terrassa (Barcelona). 
Rodeada de corazones y a la última 
moda. Así ha dibujado Arkida, de 11 
años, a esta Bratz. Desde el cinturón 
a los pendientes, esta dibucolega no 
se ha dejado ni un solo detalle para 
que Chloe, la angelical Bratz rubia, 
esté a la última moda. Tanto el color 
del pelo como la expresión simpáti- 
ca de Chloe le han quedado geniales 
a esta dibucolega. 


3 Borja López, Nombela (Toledo). 
Borja no tiene ningún Pokémon 
preferido. ¡Le gustan todos! Así que 
este dibucolega de 10 años se ha 
puesto manos a la obra y ha dibuja- 
do ni más ni menos que siete, y le 
han salido muy bien. Entre ellos 
está Pikachu y también un Mew 
pequeñísimo que es una monada. 
Como son todos tan diferentes, le 
ha quedado un dibujo muy alegre y 
colorido. 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Dibujar es divertidísimo, ¿a que sf Escoges un tema, un personaje 
o lo que tú quieras y dejas volar la imaginación sobre un papel en 
blanco. ¿Sabes qué es aún mejor? Pues que todos los dibucolegas 
puedan ver tus obras de arte en tu revista favorita. ¿A qué esperas 
para enviárnoslas por correo postal o electrónico? 


4 Raquel Galante, 

Jerez de la Frontera (Cádiz). 

¡A ver, chamanes! Posad bien y 
decid: ipatataaa! Esta pedazo de foto 
de familia de SHAMAN KING es obra de 
Raquel, una artistaza de 11 años. 
Raquel ha reunido a los principales 
invocadores de espíritus de la serie y 
los ha retratado de forma muy diver- 
tida y original. Además, con los colo- 
res tan vivos le han quedado aún 
mejor. ¡Enhorabuena! 


5 César del Pozo, 

Traspinedo (Valladolid). 

Navegar por el mar puede llegar a 
ser muy duro, pero este marinero 
parece acostumbrado a vencer las 
fuertes tormentas, como esta que le 
acecha. César, de 12 años, ha creado 
este retrato tan chulo de tipo realis- 
ta a lápiz, con sombras a carbonci- 
llos. La expresión del personaje y los 
detalles están muy conseguidos. 
¡Buen trabajo, dibuartista! 


María Guadalupe Morillo, 

Seseña Vieja (Toledo). 

Es una noche estrellada muy boni- 
ta, y la chica de este dibujo sonríe 
muy contenta. María Guadalupe la 
ha dibujado con unos ojos de estilo 
manga. Ha cuidado mucho el cabe- 
llo de este personaje tan expresivo 
y los detalles, como el collar de per- 
las o la florecilla del pelo. 


Melisa Talavera, 
Daimus (Valencia). 
¡Ups! ¡Homer, que te hemos pillado! 
Ya sabíamos que al papá Simpson 
le encantaban las rosquillas, pero 
aquí, en su casa y rodeado de sus 
mascotas Ayudante de Santa Claus 
y Bola de Nieve, es donde se las 
come más felizmente. Melisa, de 9 
años, ha dibujado su casa con 
todos los detalles: la mesa con las 
sillas, la ventana... iy la indispensa- 
ble nevera! ¡Cómo mola! 


Los (E) FAwtaASTICOS 
as suRFeR. 


Samuel Bertomeu, 
Sant Jaume d'Enveja (Tarragona). 
Cuando un equipo tan potente 
como los Cuatro Fantásticos se 


une a un héroe como Silver Surfer, 
el resultado puede ser brutal. Y así 
le ha quedado a Samuel su dibujo: 
espectacular. Los ha colocado a 
todos juntos, cada uno diciendo lo 
que piensa. Cada superhéroe es 
diferente, y Samuel ha sabido refle- 
jar esto muy bien. 


Daniel García, Barcelona. 

Son Goku ha cambiado mucho du- 
rante todas las sagas de DRAGON 
BALL. Le hemos visto pasar de niño a 
guerrero súper fuerte. Daniel se ha 
fijado mucho en la evolución del per- 
sonaje y lo ha dibujado, con mucho 
mimo, en diferentes momentos de 
su vida. Además, ha incluido a ami- 
gos suyos como Krilín o Yamcha y a 
enemigos como Freezer en esta 
composición tan chula. ¡Casi nada! 


Iván Fontclara, Barcelona. 
Había una vez un Pokémon peque- 
ñín llamado Squirtle, pero creció y 
evolucionó. Se hizo más fuerte y se 
transformó en... ¡Blastoise! Con 
estos colores tan vivos y este res- 
plandor que desprende, Blastoise 
parece realmente invencible. Iván 
ha usado muy bien los rotuladores 
y los colores de madera para dibu- 
jar a este personaje. 


BART SIMPSON 

(Los Simpson) 

El miembro más gamberrete de la 
familia Simpson se ha subido a lo 
más alto de la lista gracias a los 
votos de sus fans. ¡Cuidado, Bart, 
Son Goku te sigue muy de cerca! 
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(Drscon Bau) 
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(Maruro) po A 
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en (Derecrve Conan) 


(Hanay Porter) 


(One Preco) 


nos har: 


(SHIN CHAN) 


vis OU - 


(SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS) 


(Keroro) 


A 
1) (Toxvo Mew Mew) 


¡Vota a tu personaje preferido! 


Envíanos un revistadibusOnormaeditorial.com 
e-mail a: con el asunto “Top 10”. 


O mándanos Revista ¡Digus! 

una cartaa: Top 10 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


| Hospitalet dellobrega 


SS 


11 Montse Gordillo, 

L'Hospitalet de Ll. (Barcelona). 
iPistaaaa! Si Pikachu ya tiene peli- 
gro como peatón, ¡apartaos, que 
ahora conduce su coche de carre- 
ras! Montse, de 9 años, lo ha retra- 
tado en este divertidísimo dibujo. El 
Pokémon más electrizante va a 
toda velocidad con su bólido. ¡Hasta 
tiene su propia gorra de equipo! ¡Es 
una chulada de dibujo, Montse! 


Enviar y recibir mensajes y cartas de otros 


1 2 Marcos Pagan, Cartagena (Murcia). 
¡Benjamin siempre en acción! Así ve 
Marcos, de 5 años, al protagonista de 
la serie BEN 10. Lo vemos corriendo, a 
punto de transformarse en superhé- 
roe con su inseparable Omnitrix, que 
siempre lleva en la muñeca. Marcos 
lo ha dibujado en una pose muy diná- 
mica y con una cara muy feliz. ¡Eso es 
porque, en el fondo, a Ben le encanta 
meterse en líos! 


13 Santiago Fuentes, 

San Sebastián de los Reyes (Madrid). 
Bart Simpson es un niño muy travieso 
y original. Pero Santiago, de 10 años, 
lo ha dibujado más único todavía con 
este look de diablillo. Santiago le ha 
puesto una ropa muy rompedora, 


cuernos y cola de demonio. ¡El disfraz 
ideal para Bart! Además, el chico 
Simpson está delante del estudio de 
Rasca y Pica, ¡así que se podría decir 
que ha llegado al cielo! 


14 Alba de las Heras, 

Valdepeñas (Ciudad Real). 

¡Guau! ¡Desde que los keronenses lle- 
garon a nuestro planeta, no han para- 
do de flipar! Alba retrata a Keroro y a 
su fiel recluta Tamama completamen- 
te sorprendidos. Con el trazo grueso 
de rotulador y unos colores muy acer- 
tados, los extraterrestres anfibios 
continúan con su misión: pasarlo 
bomba en el planeta Tierra. Pero, ¿no 
venían a invadirnos? 


[=] No importa la edad que tengas. Si te gustan series de 


manganime como Tokyo Mew Mew, BLEACH, NARUTO O 
DNAnceL, Yolanda quiere que le escribas. También le gus- 
tan videojuegos como FINAL FANTASY, KINGDOM HEARTS O SOUL 
CALIBUR. Su correo electrónico es: yoliferhel6 8 hotmail.com 


dibucolegas puede ser muy divertido. Si les 
escribes a estas direcciones, estás a un paso 
de hacer nuevos amigos. 


Es A Amada le gustan mucho los videojuegos como 
DRAGON QUEST O CRASH BANDICOOT, las películas de terror y 
todo tipo de música. Tiene 11 años y quiere conocer ami- 
gos de todas las edades. Puedes escribirle a: 

opoxun8O hotmail.com o a: C/ Euskalerria 3, 2% D. Apata- 
monasterio (Vizcaya). 


E No importa la edad que tengas. Si eres un/a dibu- 
colega al que le encantan Los CABALLEROS DEL ZODIACO, 
Elisabet Castillo, de 12 años, quiere intercambiar contigo 
dibujos, aficiones e información. Puedes escribirle a: 

C/ García Lorca 12. 30170 Mula (Murcia), o a: 
elisabet_mula0hotmail.com 

[=1 ¿Te gustaría charlar sobre skate y también sobre 
series como Los Simpsons o NARUTO? Imanol tiene 12 años y + 
quiere conocer a dibucolegas que quieran hablar con él de 
estos temas. Su correo electrónico es: 
imanolrodriguez8hotmail.com 


EN Sabela busca a chicas y chicos a los'que les gusten 
series como PRETTY CURE, KERORO, INUYASHA O MUSHIKING. 
Para ponerte en contacto con ella, puedes mandarle un 
correo electrónico a: noesabelo8/hotmail.com 


[1] Erik Vidal es un fan de DRAGON BALL, de la música rap 
y del manga en general. Tiene 11 años y busca amigos de 10 
a 12 años Promete contestar. Su correo electrónico es: 
mascapollosSyahoo.es, y su dirección postal: C/ Conchita 
Piquer 3, puerta 19. 46015 Valencia. 


Es A Angélica le gustan muchas series, entre ellas 
¡YorsuBa!, DetecTIVE CONAN O CANAL W. Tiene 10 años, y 
quiere que le escriban amigos de 9 a 12 años de edad. Si 
quieres, mándale un correo electrónico a: 
pimpi-angelicaShotmail.com 


O escríbenos a: Revista ¡Digus! 
Conexión Dibus 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


¡Entra en la Conexión Dibus! 
Envíanos un e-mail a: 
revistadibusO0normaeditorial.com 
con el asunto “Conexión Dibus” 


En 
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FANS DE GORMITI 


Bosque, Cielo, Tierra, Mar, Lava y Magma. De aquí salen los 
Gormir1, los héroes y villanos de la isla de Gorm. Los dibuartistas 
se inspiran en estos seres de la naturaleza para retratarlos en 
sus obras de arte y crear otros nuevos. 


17 Daniel Saureu, Lleida. 

Daniel, de 7 años, ha dibujado al 
GormiTI Carrapax en su medio natu- 
ral, «el mar. A pesar de que es una 
criatura muy fuerte y con una pode- 
rosa armadura, Carrapax tiene 
muchos amigos en el medio acuáti- 
co. Daniel lo ha dibujado muy bien 
con ellos: tiburones, pececillos y 
15 Héctor Peláez, Madrid. medusas rodean a este GormITI tan 
¡Si a Gravitus le llaman el Fuerte es especial. 

por algo! Es el preferido de Héctor, 
fan de GorMmiTI desde hace tiempo, y 
por eso lo ha dibujado así de impre- 
sionante, demostrando todo su 
poder. Este dibuartista de 10 años 
lo ha coloreado con lápices de 
madera, poniendo atención en las 
sombras de las pesadas piedras 
que levanta. 


18 Santi Monné Miras 

Santi también ha creado su propio 
Gormiti, lo ha bautizado con el 
nombre de Fragix. Según el mismo 
nos cuenta, Fragix nace gracias a 
la unión entre las nubes y el señor 
de la Velocidad. Los colores que ha 
16 David Pérez, Avilés (Asturias). utilizado Santi son muy llamativos, 
A David le encanta dibujar criaturas Y eso le aporta fuerza a su dibujo. 
fantásticas, así que ha creado a 
Moedo, un habitante completamen- 
te nuevo de la isla de Gorm. Además 
de enviarnos este original GormrtI, 
David, de 10 años, nos cuenta que 
tiene mucha imaginación, que le 
encanta dibujar y que de mayor 
quiere ser creador de videojuegos. 
¡Ánimo y cumple tu sueño, amigo! 


CARAPAZ.. 19 José Marcos, 


Figueredi, Cáceres. 

José Marcos nos envía este bonito 
dibujo de dos de los GormrrI de tierra 
más poderosos de todos: Kolossus y 
Gheos. Este dibuartista ha dibujado 
a Gheos con su inseparable martillo 
y a Kolossus en una pose de acción 
muy chula. Los dos personajes 
están bajo un cielo azul muy clarito 
que les hace destacar más todavía. 
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Tomás Lebkowski, Madrid. 

¿Puede un dibujo hori- Y 
zontal ser El dibujo del y 
mes? 


k 
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Jaime David Arenas, Valencia. 

Tengo dos hermanos pequeños que no 
paran de seguirme a todas partes: al 
cine, al parque, con los ami- 
gos... ¿Qué debería hacer, 
seguirles la corriente o qué? 


Sebastián Valverde Rabelo, Ogíjares 
(Granada). 

No sabéis la cara que se me puso cuando 
vi que en la ¡iDisus! 86 había ganado el 
concurso del cómic del lector... ¡estuve 
todo el día vomitando por los nervios! 
Muchas gracias por haberme escogido 
ese mes. Y ahora, mi duda: si pongo 
fecha en un dibujo para algún dibucon- 
curso y ese dibujo llega después de la 
fecha límite, ¿no entro en el concurso? 


Moraña (Pontevedra). 

Soy un fan de DRAGON BALL, y OS 
quería preguntar si después 
) de DRAGON BALL GT existe otra 
2 serie llamada DRAGON BALL 
AF. Vi fotos en Internet y 


por eso os pregunto. José Manuel Martínez 


Romera, Adra (Almería). 
¿Qué hay que hacer para 
ganar una dibucamiseta? 


PUES... LA RESPUESTA ES NO. A VER, EL MANGA 
DE DRAGON BALL AF EXISTE, PERO NO LO HACE 
NI AKIRA TORIYAMA NI NINGUNO DE LOS QUE 
ESTUVIERON IMPLICADOS EN DRAGON BALL GT. 
EL AUTOR ES UN CHICO JAPONÉS SUIPERFAN DE 
% LA SERIE. ASÍ QUE, EVIDENTEMENTE, ESTE CÓMIC 
NO ES OFICIAL, Y TAMPOCO SE PUEDE COMPRAR 
EN NINGÚN SITIO: SIMPLEMENTE, EL ALITOR CUEL- 
GA CADA MES EN INTERNET LAS PÁGINAS QUE 
VA REALIZANDO. Y DESDE LUEGO, NO HAY NIN- 
GUNA SERIE DE TELEVISIÓN DE DRAGON BALL AF. 
¡NO DEJÉIS QUE TE METAN UN GOL Y TE CON- 
VENZAN DE QUE ESTA SERIE EXISTE! 


A 


Yu Lorena Cao, Madrid. 
¿No habéis pensado nunca 
que en los dibuconcursos 
podéis poner cómics como 
premio? 


BUENO, YA LO HACEMOS DE VEZ 
EN CUANDO. ¡EN LOS TIJERE- 
TRAZOS, APARTE DE UNA FAN- 
TÁSTICA CÁMARA DIGITAL, SORTEAMOS 

CÓMICS! Y ESTE MES EN EL TIJERETRAZOS SE 
SORTEA MI PROPIO CÓMIC, QUE ES MUCHO ME- 
JOR. ¡ESPERO QUE TE GUSTE! 


Pablo Castellanos Artiga, Murcia. 
Siempre concurso en todo lo que puedo, 
pero nunca gano nada. Sobre todo en las 
revistas, y siempre estoy esperando a ver 
si gano. ¡Tampoco gano los concursos de 
mi colegio! Y eso que hacemos millo- 
nes. No gano cosas porque creo que 
no tengo suerte. ¿Qué puedo hacer? 
Quiero que me responda 
Valentín, de los DOMÍNGUEZ. 


JO, REALMENTE NO TIENES NADA DE SUERTE, 
PORQUE LOS DOMINGUEZ YA NO ESTÁN CON 
NOSOTROS, ASÍ QUE VALENTÍN NO PUEDE 
RESPONDERTE... PERO YA TE CONTESTO 

YO, QUE TAMBIÉN TENGO LA CABEZA LLENA 

DE SERRÍN: TÚ SIGUE INTENTÁNDOLO, Y YA 
VERÁS COMO ALGÚN DÍA LO CONSIGUES. ¡SIN IR 
MÁS LEJOS, HOY HEMOS SELECCIONADO TU 
CARTA DE ENTRE LAS MUCHAS QUE RECIBIMOS! 


Clara Rodríguez 
Guzmán, Salamanca. 

Dibu, estoy haciendo 
un cómic. Está casi 
terminado, solo me falta 
una cosa. ¿Sabes de algún 
sitio cercano a mi ciudad 
donde pueda publicar mi 
cómic para que todos los 
niños del mundo lo lean? ¡Es 
que me haría mucha ilusión! 


HUY, CLARA, PUBLICAR UN CÓMIC ES 
MULILLY 'COMPLICADO. NO SOLO NECESI- 
TAS PAGAR BASTANTE DINERO A UNA 
IMPRENTA PARA QUE LO IMPRIMA, SINO 
QUE DESPUÉS HAS DE PAGAR TAMBIÉN A 
UNA DISTRIBUIDORA, QUE ES LA EMPRESA 
ENCARGADA DE LLEVAR TU CÓMIC A LAS 
TIENDAS. Sl NO TE SOBRA EL DINERO, HAY 
UNA OPCIÓN MÁS BARATA: IR A ALGUNA 
EMPRESA DE ALITOPUBLICACIÓN (POR 
EJEMPLO: WWW.LULU.COWES). ALINQUE 
LO IDEAL ES QUE HAGAS COMO YO, Y NO 
PARES DE PRACTICAR HASTA LLEGAR A 
SER UNA GRAN DIBUARTISTA: ¡ASÍ, CUAN- 
DO. PUBLIQUES TU PRIMER CÓMIC, SERÁ 
MÁS FÁCIL QUE SE VENDA! 


Para hacernos llegar 
tus consultas escríbenos a: 


Revista ¡Dius! 
dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


o envíanos un e-mail a: 
revistadibusGnormaeditorial.com 
con el asunto “Dibuconsultorio”. 


No olvides indicar tu dirección, 
teléfono y talla de 
camiseta. 


Atención, pregunta: ¿crees que es posible hacer 
rugir a un dragón o echar un hada a volar? Sí, lo 
es. ¡Solo tienes que imaginarlos y dibujarlos! 


O Este dibujo de Clara Verón, de Calatayud 
(Zaragoza), es sencillamente adorable. Una 
pequeña bruja se ha colado en un jardín en 
plena noche. “¿Ha venido volando?”, pare- 
ce pensar el perrito, que la mira asombrado 
desde su caseta ¡Las sombras y los colores 
te han quedado fantásticos, dibuartista! 


O Durante la noche salen a pasear las cria- 
turas sobrenaturales, como esta elfita que 
ha dibujado Ana María Alarcón, de Villa- 
joyosa (Alicante). Esta colega de 11 años ha 
dibujado así de bien a esta enigmática y 
monísima elfa de estilo manga. La ropa que 
lleva es una pasada, y encaja muy bien con 
sus alas de murciélago. 


9) Entre las plantas y las flores viven seres 
tan mágicos como la hadita de Sara Pena, 
de Cabañas (La Coruña), y su pequeña 
mascota alada. Esta amiga de 12 años nos 
envía este bonito dibujo donde esta sim- 
pática hada silvestre vuela entre las hojas 
y nos mira de reojo, con curiosidad. ¡Ya 
sabe que la hemos descubierto! 


Ó) Es un momento de descanso para esta chica 
mágica de estilo manga que nos envía Isabel 
Velasco, de Úbeda (Jaén). Quizá está pensando 
cómo acertar con un encantamiento, o espe- 


O) Paula Selfa, de Santa Coloma de Cervelló 
(Barcelona), ha creado este dibujo tan chulo 
que parece un cartel de cine. En él vemos a los 
personajes principales de InuYAsHA desde 
diferentes ángulos. Sesshomaru está de es- 
paldas, Kagome de perfil e InuYasha, el pro- 
tagonista, de frente con su típica expresión 
de mosqueo. Esta artista de 11 años ha hecho 
una composición muy original. ¡Bravo! 


rando a sus amigas para practicar hechizos. De 
todas maneras, Isabel, de 12 años, le ha dise- 
ñado un uniforme y un cetro chulísimos. 
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Concurso Stabilo 
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Helena Puigdemont Martín, Tossa de Mar (Girona) 
Bette Smith, Tarifa (Cádiz) 

Adrián López Rueda, Vitoria 

Soledad Romero Tamudo, Badajoz 

Diego Díaz Artalejo, Sonseca (Toledo) 

Antonio David Martín Martínez, Málaga 

Antonio Manuel Caro Durán, Cantillana (Sevilla) 
Víctor Rosero Villarreal, Rubí (Barcelona) 

Fco. José Segura Gacitúa, Valencia 

Gerard Marsal Martín, Caldes d'Estrac (Barcelona) 
José María Valladares Rueda, Alcorcón (Madrid) 
Alejandro Albuerne Piñera, Gijón 

Raúl Búrdalo Rodríguez, Salamanca 

Pau Torres Peralta, Cornellá de Ll, (Barcelona) 
Irene Rodríguez Fernández, Madrid 


David Sepúlveda , Parque Lagos (Madrid) 

Nikolaj Jankowski, Zaragoza 

Juan Gitrama Segovia, Morales de Toro (Zamora) 
Mónica Martínez de las Rivas, Ávila 

Claudia Lucini Ruiz-Hermosa, Daimiel (Ciudad Real) 
Xabier Capetillo Landajo, Usansolo (Bizkaia) 

Eleder Gómez Marcos, Balamseda (Bizkaia) 
Alexandra Michelle Quilo Imba, Madrid 

Adriá Lacueva Márquez, Terrassa (Barcelona) 

Juan Ceular Matabuena, Córdoba 


Joan Albert Ferrer Molina, Alcúdia (Baleares) 

José González Pulido, Pont d'Inca Nou - Marratxí (Baleares) 
Joan Ibáñez Fort, Sta. Bárbara (Tarragona) 

Ramón Cabarga Asla, Maliaño (Cantabria) 

Pol Tricas Albareda, Barcelona 

Juan Carlos Pérez Collado, Murcia 

Carlos Garzón Menéndez, Madrid 

Enzo Delgado Rodríguez, Málaga 

Noe Roters Sintes, S. Luis - Menorca (Balears) 

Pablo Pollos Iglesias, Grijota (Palencia) 
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Fco. Luis Sáez Robles, Úbeda (Jaén) 

Borja Ayllón Ortolá, Manises (Valencia) 

Sara Isabel Galindo Delgado, Segovia 

Mauro Joaquín Ementi Rivera, Meicende (A Coruña) 
Álex Contreras Barba, Vallromanes (Barcelona) 
Mikel Viega Fernández, Balmaseda (Bizkaia) 
Alejandro Blanco Castro, V? de los Barros (Badajoz) 
Alberto Navas Plá, Madrid 

Raquel Rico Mateos, Valladolid 

Bruno Gracia Lapuyade, Barcelona 


Carlos y Lidia Mena Sanz, Ejea de los Caballeros (Zaragoza) 
Javier Roig Juárez, Madrid 

Diego Fernández González, Huesca 

Borja Prado Díaz-Blanco, Daimiel (Ciudad Real) 

Miguel Ángel López Roche, Madrid 

Óscar Salhab Dib Afif, Valencia 

David Córdoba Salas, Cerdanyola del V. (Barcelona) 
Joaquín Gómez Lemus, Barcelona 

Nacho Geno de Luna, Barcelona 

Juan Carlos Moreno Pérez, Barbate (Cádiz) 


Fermín Balda Aizpurúa, Gorriti (Navarra) 

Julia Iparraguirre Rodríguez, Logroño (La Rioja) 
Irene Moya Jiménez, Massamagrell (Valencia) 
Beatriz Manzanares Valade, Aldaia (Valencia) 
José Manuel González Arnaiz, Armilla (Granada) 
Lucía Álvarez Lareo, Cangas (Asturias) 

Ariadna Díaz Ramos, Barcelona 

Ana Medrano López, Vitoria (Álava) 

Ángel Reig Miralles, Biosca (Lleida) 

Cristina Molina Molina, Albacete 


Rubén Gómez Visiedo, Almería 

Miguel A. Illescas Martín, Estepona (Málaga) 
Paloma Luna Garrido, Sevilla 

Mario Vilar Hernández, Caudete (Albacete) 
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Miguel Morera Escortell, Denia (Alicante) 
Federico Martínez Moreno, San Javier (Murcia) 


Diego Lozano Rollán, Villanueva de la Serena (Badajoz) 


Aitor Elizalde Bielsa, Sánguesa (Navarra) 
Eric Santiago de Cos, Santander (Cantabria) 
Pablo Cervantes Gómez, Fuenlabrada (Madrid) 


Daniel Jiménez Encinar, Ávila 

Íñigo Cabrera Goñi, Pamplona 

Joel Alonso Marcos, Vitoria (Álava) 

Celia Agúero Pereda, Maliaño (Cantabria) 

Oskar Durán Rastrollo, lurreta (Bizkaia) 

Michelle Franco Rodríguez, Lumbrales (Salamanca) 
Duli López Fernández, Maliaño (Cantabria) 

Álvaro Villa Suárez, Noreña (Asturias) 

Sara Vidal Barrio, Ballaguarda (Lleida) 

Sabela Vidal Magdalena, El Grove (Pontevedra) 
Andrea del Pozo Villamañán, Traspinedo (Valladolid) 
Paulo Búa García, Muxía (A Coruña) 

Enrique Carpi Tamayo, Dénia (Alicante) 

Pepa Cuesta Pons, Olocau (Valencia) 

César del Pozo Villamañan, Traspinedo (Valladolid) 
Alejandro Valverde Mahón, Madrid 

Christian Díaz Fernández, Logroño (La Rioja) 
Antonio García Callejero, Zaragoza 

Guillermo Marcos Audí, Tarragona 

Basilio Campillo Maren, Ávila 

Marcos Martín-Pozuelo Rozas, Leganés (Madrid) 
Cayetano San Cristóbal, Segorbe (Castelló) 

Ana Díaz González, Hervás (Cáceres) 

Merunas Gricalaitis, Roquetas de Mar (Almería) 
Candela Ramos López, Casarrubuelos (Madrid) 


Ainhoa Pérez Miguel, 
Bilbao (Vizcaya) 


Alba Hernández Moral, 
Rubí 


Álex Sánchez Bravo, 
Cardedeu (Barcelona) 


Elena Iglesias Calvo, 
Oviedo 


Elisa Tafani, 


Guillermo Marcos Audí, Terrassa (Barcelona) 


Tarragona 


- Héctor Galiana Méndez, 
Xixona (Alicante) Ds o is 
Caspe (Zaragoza) 


Josep Arnau Rojas, 
Javier Sainz García, Vilafranca del Bierzo (León) 
María Peribáñez Tafalla, Zaragoza 
Zaragoza 


M2 Asunción Berenguer, Raquel López Patiño, Sergio Ramírez, 


Palma de Mallorca Cecebre-Cambre (A Coruña) Utrera (Sevilla) 
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(02007 Twentieth.Century Fox Film Corporation. Todos los 
derechos reservados, 020! jeth Century Fox Home 
Entertainment O. Todos 1 'asypeservados, 


Por teléfono: 902 120 144 


Por e-mail: info W%NormaComics.com 
Web: www.NormaComics.com 


+ No se admiten pedidos contra reembolso. 

e Pedido mínimo de 15 euros. 

e Gastos de envío no incluidos. 

e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 50€. 


1 1 p 00 € Por unidad 


6 5 00 € Por unidad 


7 00 € Por unidad 


6,95€ Por unidad 
8,00 € Por unidad 


Y p 50 € Por unidad 


RE E 


b > 19,50 £ por unidad 


7 z 50 € Por unidad 
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9 95 € Por unidad 
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7,50 € Por unidad 


7 - 50 € Por unidad 


22,00 € Por unidad 
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Con el lápiz táctil y tu voz: cuida, entrena, compite, intercambia y colecciona más de 18 razas. 
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Consulta la guía de adiestramiento en: www.guiasnintendo.com 
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